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Unreal Inurnamant 3 $ —

Aprés Counter-Strike et Team Fortress 2, *
le papy du shoot a-t-il encore un avenir ?
Le test a lire p. 26

Et retrouvez toutes les news du monde du jeu vidéo 24 h/24 sur www.canardplus.com
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L'EMPEREUR !

Prenez le commandement d'une escouade
d'élite des Spaces Marines pour repousser
le pouvoir destructeur du Chaos.
Découvrez pour la premiére fois, un jeu
de stratégie basé sur lunivers de
Warhammer 40 000. Soldats, armement,
véhicules, tout y est !!!
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UNE CAMPAGNE SOLO DE 15 MISSIONS
ET 9 CARTES POUR LE MULTIJOUEUR.
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EQUIPEZ VOTRE ESCOUADE AVEC
UNE VINGTAINE D'ARMES DE COMBATS

DES DECORS EN 3D TEMPS REEL
TOTALEMENT DESTRUCTIBLES.

DisponieLE EN PECEMBRE 2007
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PIRATAGE VA TUER LA MUSIQUE !”, A DECLARE LA STAR AVANT DE MONTER DANS SA FERRARI EN OFGSN[:1''F

edito

Voila, la presse frangaise de jeu
vidéo vient de franchir une nou-
velle étape dans la route qui lem-
‘méne toul droit vers le dépotoir :
la publication darticles traduits.
Quest-ce que c'est, un article tra-
duit ? Eh bien, st un énorme
foutage de gueule qui consiste &
aller pécher un texte écrit par les
Américains ou les Anglais (parce
que eux, on leur montre les jeux),
a le traduire et le démouler tout
chaud, comme a, dans le magazi-
ne. Et le pire, cest que ca cotite de
L'argent, puisqu'il faut payer des
droits sur le papier original.

Le niveau 2éro du journalisme,
aucune vérification, aucune Gme
au texte, juste un pauvre pigiste
avec un DEUG d'anglais qui se
contente de paraphraser la bouillie
qulon lui a filée. Bouillie qui,
dailleurs, dans la grande tradition
anglo-saxonne, reprend docilement
ce qui est marqué sur le communi-
qué de presse... 11 y a quelques
semaines, une grosse boite anglaise
est venue nous proposer un deal
identique : acheler la licence d'un
titre pour bénéficier de tous les
articles publiés, les traduire,

et vous refourguer ¢a en douce.

Oh oh. Inutile de vous dire que
nous n'avons pas donné suite,

et qu'a la place, on a préféré se
payer de la drogue et des serveurs
de jeu Team Fortress 2.

Canard PG Onfine

Canardplus.com

Film de film
Pour la
MPAA, le
premier
ennemi,
la premie-
re ligne
de front
dans la
lutte contre le piratage audio-
visuel, ce sont ces gens qui vien-
nent filmer les nouveautés dans
les cinémas avec des caméras
vidéo. A force de dire qu'ils
allaient placer des agents avec
des lunettes de vision nocturne
dans les salles, ils ont fini par le
faire, et le premier benét vient
juste de se faire gauler au
Canada. Ainsi, un jeune vidéaste
amateur de 23 ans s'est fait
choper avec sa caméra sur tré-
pied alors qu'il venait de filmer
pendant une heure et demie le
contenu d’un écran en qualité
merdique. Jusqu'ici, le Canada
se refusait & faire passer une
telle loi, mais depuis quelque
temps, les majors américains
menagaient de priver le pays
de toutes les avant-promidres
de leurs wuvres. Tiens, ils
devraient utiliser la méme mena-
ce pour dissuader les Québécois
d'arrdter leurs stupides traduc-
tions mot @ mot des titres de
films,

Garriott et Robin
Comme on vous le serine
depuis plus d'un mois, Richard
Garriott, alias Lord British,
alias le créateur d'Ultima, pro-
jette de suivre les traces de son
pere en devenant astronaute
et en partant pour la station
spatiale internationale dans un
laps de temps qui nous semble
de plus en plus interminable.
Aujourd’hui, il offre & tous ses
fans la possibilité de devenir
son équipier dans cette grande
aventure. Par équipier, il faut
comprendre "astronaute de
remplacement §'il se dégonfle".
Son équipier devra donc suivre
tous les entrainements des
astronautes de la société Space
Adventures qui lui seront
dispensés contre la modique
somme de 3 millions de dollars.
Alors certes, au cours actuel du
dollar, ga doit faire un peu plus
de 50 curos, mais c'est quand
méme plein d'argent claqué
pour rester a terre. Seule
consolation, Garriott affirme
que son équipier aura son nom
figurant dans les logs de mis-
sions, un "honneur fait & moins
de 1000 personnes'. Tiens,
comme le nombre d'abonnés &
Tabula Rasa.

Prince de lu
Qui d’entre
nous se
souvient
encore de
Prince ? Si
si, rappe-
lez-vous, /
c'était ce J
mec, 1, celui qui était le grand
concurrent de Michael Jackson
et de Mili Vanilli dans les
années 90, un nabot qui a fricoté
avec Ophélie Winter. Il a changé
plusieurs fois de nom, histoire
de se refaire plusieurs carriéres,
et 1a il ressort de son trou de
Minneapolis pour se lancer dans
la grande aventure judiciaire.
Prince préparerait en effet une
brouette d'actions légales contre
The Pirate Bay, recenseur connu
de produits multimédias volés en
tout genre. Ce site, qui crache
allégrement 4 la gueule de la jus-
tice de la Sudde, ou il est héber-
gé, a la mauvaise idée de se la
jouer commercial en finangant
ses activités illicites a grand
renfort de publicités qui défilent
sur son site entre deux listes
de torrents. Prince a done déeidé
de s'en prendre directement
aux annonceurs, et s'appuierail
méme sur la loi DAVDSI pour
sévir également dans notre

pays.
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Cons-commettres
Hushmail (courrier chucho-
teur) est une offre commerciale
qui propose de rendre des
i et

Liberta j'écris ton non

On a beaucoup loué limmense

liberté proposée par Oblivion. Et

soyez honnéte, qui ne sest pas

délecté de longues promenades
li 4 dos de cheval privé

cor
illisibles sauf pour I'expéditeur
et son correspondant. Il utilise
pour ¢a la fameuse encryption
PGP créée il y a bien des années
par Phil Zimmerman. Bizarre-
‘ment, ceux utilisant ce genre de
service ont parfois des choses &
se reprocher, et la DEA (agence
américaine spécialisée dans la
drogue) pense que des fabri-
cants d’anaholisants utilisaient
massivement ce service pour
correspondre entre eux. On
imagine déja d’
leurs mails : "Salut Billy, com~
‘ment va ta fomme ¢ La mienne
alirapé un rhume, et il faut que
je conduise la pefite d U'école
toute lo semaine. Au foit,
envoie-moi une quinzaine de
tonnes de stéroides pour same-
di, j'ai des cyclistes frangais o
déjeuner.” Pour preuve, la DEA
a sorti de ses poches, pour in-
criminer les contrevenants,
plusieurs CD contenant leurs
emails parfaitement lisibles.
Cela signifie soit que le gouver-
nement américain a toutes les
clés pour accéder au courrier
d’Hushmail, soit que les narco-
trafiquants sont juste des
cons.

danus ? Pourtant, quand on sent
le spectre de Bethesda étendre son
emprise sur Fallout, on aimerait
bien que liberté d'action ne soit
pas synonyme de faire toujours la
méme chose n'importe ol tout le
temps. Heureusement, le brave
Peter Hines, présidant & la desti-
née de Fallout 3, nous assure que
ca ne sera pas le cas. Dans le but
de rendre l'univers trés conflictuel
et imposant des choix drastiques
propres & notre licence post-apo
préférée, lo studio s'est orienté
vers un monde moins libre que
celui du dernier Elder Scrolls. Il
sera donc impossible, avec un seul
personnage, de s'enfiler toutes les
quétes, en refournant réguliére-
ment sa veste et en faisant com-
me si les pires comportements
n'avaient pas de conséquences.
Tant mieux, cest toujours ¢a de
pris pour la cohérence du monde.
On nous informe aussi quil y aura
une douzaine de fins. Chouette..
une par heure de jeu, alors ?

Genrs : Aventure / action

Développeur : Shiny Entortainoment (Etats-Unis)
Editeur : S00a

Sortia provue : Lo, malntenant

La Boussole d'or, nous ne vous en avons encoro jamais parlé. Désolé,
on est comme ga, des fois, on oublie des trucs. Tl sagit de l'adaptation en
jou vidéo d'un film, qui va sortir déhut décembre en France, lui-méme
adapté d'un roman fantastique d'un certain Philip Pullman, qui aurait
paral-il par la suite fait fortune dans la construction d'autocars de luxe
Bref, ce jeu publié par Sega ne devrait pas forcément plaire au lecteur
de base de Canard PC, mais comme clest Shiny Entertainement qui est
4 la téte du chantier, on se dit qu'il y aura peut-étre quelques os & ron-
ger. Au programme, de l'aventure/action avec trois persos adiriger alter-
nativement : la petite fille Lyra (tendance plate-forme), l'ours polaire
Torek (tendance beat-them-all) et Pan (tendance flitte sud-américaine,
ou un truc comme ¢a). D'aprés le peu de choses que nous avons pu en
voir, ¢a a lair d'étre... bah une adaptation d'un film & gros budget quoi.
Liunivers de Philip Pullman est, somble-t-il, trés riche mais il est proba-
ble qu'il faille plus sattendre & un jeu pour les 10-12 ans qu'a la grand
cuvre vidéo-ludique majeure du XXI° siccle. Et comme ¢a risque sre-
ment de sortir avant que nous ayons pu le tester..

ackboo
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Stock opchion

Les histoires d’employés de
Google devenus millionnaires
grace aux stock-options se
suivent et se ressemblent.
Mais ici, mention particuliére
pour la masseuse de l'entre-
prise, rentrée avec un salaire
de 450 dollars par mois dans
la compagnie et qui a gagné
de quoi s'acheter une énorme
maison et faire de nombreux
voyages. En ce moment, avec
le cours de l'action, les
employés ont actuellement
des stock-options pour une
valeur globale de 2 milliards
de dollars. La semaine der-
niére, les prix ont méme
grimpé au plafond en attei-
gnant les 700 dollars par
action, mais les salariés de
Google ne sont pas des gens
pres de leurs sous. En effet,
I'un des responsables affirme
que contrairement & Micro-
soft, ses collegues n’affichent
pas les cours du Nasdaq en
fond d'écran sur leurs ordina-
teurs. Il rajoute méme que ce
n'est pas considéré comme
élégant de vérifier les cours
de la Bourse chaque jour.
Donc, on peut parier que
C'est la premiére chose qu'ils
font en rentrant chez eux,
juste avant de dire bonjour &
leurs enfants et d’dter leurs
groles.

1o magajing dos zeux video

SPORT PROFESSIONNEL : "CEST VRAI QUE JAI UN BON NIVEAU EN PING-PONG, MAIS JE VOUS ASSURE

Trahi par un Mii
Les femmes, com- —
me les chats, sont

décidément des 06D

étres odieux et cal- L
culateurs. Johnny

est un brave gars, ¢ \
américain, patrio-

te, militaire de carriére et prét
dun jour a l'autre & embarquer
pour ITrak. Il décide juste avant
de partir au front de se marier
avec celle qui partage sa vie
depuis sept ans. Aprés quelques
mois de service, lindividu profite
d'une permission pour s'offrir une
Wii et la ramener dans le Golfe
Persique, histoire de jouer avec
ses potes soldats. Seulement, le
temps passe, la quille approche.
Johnny, toujours en vie, sappréte
4 reprendre contact avec les civils
et renvoie sa Wii au pays en avan-
ce par voie postale. De retour chez
lui, le soldat doit subir les persi-
flages de son entourage, accusant
sa femme d'avoir fréquenté de trés
prés un joueur de bowling pro.
Johnny refuse dy croire, jusqu'a
ce quil décide de se faire une peti-
te partie de Wii Sports. Une partie
qui lui permet de découvrir un
Mii ressemblant terriblement au
soi-disant amant de sa femme,
qui, comme par hasard, truste
tous les hi-scores au bowling,
hi-scores réalisés & des heures
réservées au sommeil et autres
activités nocturnes. Moralité ?
S'ils avaient baisé, au moins, ils ne
se seraient pas fait attraper.

‘COMMISSION DU FAIR-PLAY

BANNILK

POUR CAUSE DE CONCURRENCE DELOYALE

VOUS VOUS FAITES SURCLASSER PAR DES ADVERSAIRES
QUE VOUS AVIEZ L'HABITUDE DE BATTRE ?
SELON NOS SOURCES, IL SE POURRAIT QU'ILS UTILISENT
CETTE MANETTE RUN 'N' DRIVE !

ELLE A ETE PROHIBEE POUR LES RAISONS SUIVANTES :

§ ROUE OPTIQUE CREANT UNE PRECISION INEGALEE
DANS TOUTES LES ACTIONS DU JEU

% GACHETTES ENGENDRANT UNE ACCOUTUMANCE SEVERE AU TIR

& MAPPING PERMETTANT AU JOUEUR DE CONFIGURER LA MANETTE
EN UN INSTANT - AUCUN TEMPS MORT

& 7 AXES OFFRANT UN REALISME EXTREME
ET UNE SENSIBILITE ACCRUE

& ERGONOMIE ASSURANT UN CONFORT D'UTILISATION OPTIMAL
& MANETTE COMPATIBLE PS2e, PS30* & PC
& EXISTE EN VERSIONS FILAIRE ET SANS FIL.(TECHNOLOGIE 2.4 GHZ)

NOUVEAU

ceo |

RuVNDRVE 3 1

RuVNDRIVE 3 m 1 WiReLESs

ATTENTION : NE VOUS APPROCHEZ PAS DE
WWW.THRUSTMASTER.COM SOUS PEINE DE POURSUITES !

Gallemot Corporation S.A. BP 2 56204 La Gacily Cedes - France © 2007 Gullemat Corporation SA.
s Poervés, Thrustmaster® est une maraue déposde de Gullemot Corporation S PlayStaton:

e ps3 sor aretots dépasies de Sony Computer Entertainment. Toutes les autres
O neuges. et noms Commerciaus sont reconnus par les présentes et sont a propridté de leurs
et vaspacils. Nosraionsef photosnon conractueles Le conten, 2 conception e s séciications
S0% Susceplbles de changer sans préavis et de varie seon es pays.




Ma valise en neutrons

Qui n'a jamais eu peur un jour
dans le bus que cette valise,
qu'un homme d'affaires a be-
noitement posée a ses pieds, ne
soit en fait I'un de ces attaché-
case nucléaires dont on a tant
vanté les mérites dans la série
247 Originellement congus par
les militaires russes afin de
raser New York ou pour faire
rire leurs copains douaniers,
ces engins contenant une
bombe de quelques kilotonnes
auraient 6t¢ fabriqués & une
quarantaine d’exemplaires, et

perdues a la chute de I'URSS,

Seulement, aprés des années
4 me faire flipper, les officiels

gouvernementaux  viennent
dexpliquer que ¢'est une grosse
connerie et que ces valises
n'ont probablement jamais
existé. Pour cux, le cotit de
maintenance d’un tel appareil
serail énorme & moyen terme,
el nolamment parce que le
noyau nucléaire se serait
décomposé trop rapidement. Fn
plus de cela, des scientifiques
viennent de calculer que le
poids de I'uranium, du pluto-
nium, et des explosifs pour
faire péter I'ensemble aurait
dépassé les 70 kilos, ce qui
cofiterait heaucoup trop cher
en supplément bagages pour le
transporter en avion.

Kevin la maline

Kevin Colvin, un Irlandais travail-
lant dans une banque, a dtt infor-
mer son patron qu'a cause d'un
probleme familial trés grave, il
devait s'absenter dés le lendemain
pour se rendre & New York, C'était
bien sr un gros bobard, et Kevin
s'est en fait rendu & une féte. La
ol ¢a devient drdle, c’est que son
patron, en consultant la page
MySpace de son employé, a trouvé
des photos de la féte et du bon
Kevin totalement bourré, Au liew
de le virer sur le champ, il a
envoyé un email a tous les autres
salariés de la banque en racontant
le sale tour que lui avail joué
Kevin, et en y joignant la photo de
I'individu, déguisé en fée des
bois, et brandissant une haguette
‘magique dorde. La séquence humi-
liation s'est répandue sur tout
Internet en quelques jours. A
Canard PC, ot l'on fait toujours
attention au droit des travailleurs
ot au respect de la personne pri-
vée, on & beaucoup hésité avant de
publier la photo, mais que faire
devant un homme qui a visible-
ment aussi peu de respect pour
I'espéce humaine ? Gageons que
Kevin devra jouer habilement de
sa baguette magique pour réinté-
grer la banque, ou que celle-ci se
transformera peut-6tre en balai.

Arresteed
Développement

Le jour ot Haaglen Blas se déci-
da & sortir la fameuse glace
"Steak Haché Cookie Delight"
développée dans ses labora-
toires top secret depuis les
années 70, la clientele choisit de
ne pas suivre, La firme écoula
donc le tout & moitié prix
aupreés dorphelinats roumains.
Aujourdhui, on apprend que
Sony s'appréte a agir de manié-
re assez similaire en divisant
par deux le prix de son kit
de développement, auparavant
connu comme le truc le plus
cher du monde du jeu vidéo
juste aprés la virginité de Jade
Raymond. L'engagement huma-
nitaire ne sarréte pas I3, il est
aussi prévu que la baisse se
poursuive, proportionnellement
au nombre de studios qui choi-
siront de s'offrir ce fantastique
concentré de technologie. Dans
le méme élan de générosité,
Sony indique que de nouveaux
outils de programmation seront
inclus trés bientdt, histoire de
rendre lexpérience plus enri-
chissante et plus pratique.
Comme un clavier adapté aux
petites mains et un dico assem-
bleur-roumain
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Le Viet” et la vieille

Dinh The Dan est un jeune
Vietnamien de 13 ans comme
les autres si

nom marrant et son addiction
aux MMO. Comme tous les

plus d'argent pou

les MMO en I

o il se dé marque un p

la masse, c'est quand il décide

d'étrangler avee une corde
une bonne femme de 81 ans

pour lui voler 100 000 dongs.
Qui ne tuerait pas sa mére
pour 100000 tongues, me
direz-vous, surtout avant le

chaleurs de 1'été ?

P

monnaie vietnamoise (si si,
c'est comme ¢a qu'on dit),
le montant total du butin

4,20 euros. Et quy a
plus immature que de tuer
quelqu'un pour le prix d'
seule vraie tongue ? C

sous un ti
dans son propre jardin, Trop
jeune pour étre emprisonné,
Dinh va étre envoyé dans un
camp de rééducation dou il
ne pourra sortir que lorsquil
aura retrouvé un comporte-
ment c cl. Bl qui sait,
peut-étre quil finira par réus-
sir dans la vie et qu'il aura un
jour un ciné & son nom...
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ECRESSE, DES CARTABLES MOINS LOURDS ET QUE MONSIEUR DUFOUR ARRETE DE SAQUER AUX PARTIEL

Enfin seuls

Depuis l'invention d’AOL et la
mise & disposition de terminaux
internet dans les MJC, les com-
mentaires remplis de phrases
idiotes ont envahi le World Wide
Web. Qui n’a pas, au beau milieu
d'une discussion sur la physique
quantique, di lire un message
émis par la petite "lola93" procla-
mant qu'elle aussi "kiffe bien les
neutrons” et que "Hawking est
trop chelou avec son fauteuil &
roulettes LOL LOL'. Pour endi-
guer définitivement ce flot écrit
d’étrons sur des sites sérieux,
des filtres sont en train d'étre

développés et devraient se voir
installés sur les forums les plus
fréquentés. Au moment de poster
une connerie remplie d’acrony-
mes, de fautes ou de commentai-
res peu intelligibles, I'auteur sera
averti qu'il devra reformuler son
message pour que celui-ci puisse
étre publié. Voici un bon moyen
de rendre Internet lisible, et de
le couper d’une grande partie de
la jeunesse incapable d’écrire
correctement des mots, a part en
langue SMS.

Les tribulations

tes Chinois en Chine
Personne n'a oublié le mer-
veilleux acte de bravoure de
Yahoo en Chine, qui avait balancé
sans scrupules quelques Chinois
mécontents de leur gouverne-
ment. Cela avait conduit ces
dissidents directement en prison,
ce que le Sénat américain leur
avait clairement reproché. Pour
mettre fin aux plaintes déposées

par plusieurs familles de victi-
mes, l'entreprise sous pression
sest donc résolue & leur verser
des dédommagements financiers
et  leur fournir une assistance
juridique, et aurait méme créé un
fonds de soutien destiné a d'au-
tres Chinois dans le méme cas
M. Yang, PDG de Yahoo, déclare

' 0
lCW e

donc maintenant la main sur le
cceur : "Aprés avoir rencontré les
familles, il était clair pour moi
que nous devions faire cela pour
elles, pour Yahoo et pour l'avenir."
Aprés des années a tourner
autour du pot, tant de sponta-
néité fait assurément chaud au
Ceeur...
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Hypoerysis

Le groupe des lourds s'est réuni.
Je répéte. Le groupe des lourds
slest réuni. NVIDIA, Intel, Micro-
soft, Electronic Arts et Crytek
se sont retrouvés dans un sympa-
thique pince-fesse o ils ont pu
débattre du prix de l'eau lourde,
des techniques d'épilation au laser
et de lavenir du jeu PC. Peu aprés
le troisiéme plat de résistance, un
superbe roti d'ATI au gingembre,
on a évoqué la baisse du marché
PC (1,5 milliard de dollars en 2001

contre 970 millions en 2006), face
4 la montée constante des conso-
les. Selon nos amis les bourges, cet
effondrement est causé par le prix
du matériel PC exigé pour profiter
des jeux de maniére satisfaisante.
"Quelque chose doit étre fait pour
quiune personne achetant un PC
en grande surface puisse devenir
un joueur PC", a méme éructé un
des porte-paroles aprés un verre
de St-Nicolas-du-Chardonnay plus
serré que les autres. Bizarrement,
celle phrase me semble bien
hypocrite. Et le fait que NVIDIA,
le leader mondial de la carte gra-
phique hors de prix, et Crytek,
champion toute catégorie du
moteur 3D aux hormones, aient
pris part aux discussions ny est
vraiment pour rien.
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Engagez-vous...

Si vous étes de nature altruis-
te, VeoSearch devrait vous
plaire. C'est un "MultiMoteur
Solidaire", ce qui signifie en
pratique qu'il utilise les
moteurs de recherche de
Google, Yahoo, Ask.com et
Exolead et qu'il reverse 50 %
de ses revenus publicitaires a
des associations caritatives.
Clest tout bénef pour vous
puisque vous ne donnez rien,
mais aussi pour les associa-
tions forcément. Les respon-
sables en ont choisi seize
quils présentent dans des
vidéos aux noms évocateurs,
*Scoutisme pour tous”, "Eco-
tourisme au  Tadjikistan",
"Groupements féminins du
Burkina' (dans laquelle
NOD32 me signale un virus),
ou encore "Kumba Kumba en
R.D. Congo avec Medair". Si
ces projets trés sérieux ne
vous motivent pas, vous pou-
vez méme en ajouter d'autres
qui vous tiennent & ceur,
alors que demander de plus ?
Si clest efficace ? Jugez vous-
méme : @ ce jour, plus de
2,7 millions de recherches ont
été effectuées sur VeoSearch,
ce qui aura rapporté aux
asgociations la fantastique
somme de 4720,64 euros...

veos§arch
g

Genre : On sait pi trop

Davaloppaur : Terminal Reality [Etats-Unis]
Editeur : Sierra

Sortie prévue : Automne 2008

Quand j'étais petit, j'ai d voir Ghostbusters plus de 200 fois, et c'est en
partie cela qui fait de moi I'homme responsable, droit et fétichiste de
la morve que je suis devenu. L'année derniére, l'annonce d'un jeu
Ghostbusters développé par le studio Zootfly avait suscité mon intérét.
Depuis, plus de nouvelles. Jusqu'a ce que Sierra balance la grosse
artillerie : la licence a 6t6 récupérée, le jeu est désormais entre les
mains de Terminal Reality (les gars qui ont fait BloodRayne) et les trois
compéres du film original (Dan Akroyd, Harold Ramis et Bill Murray)
éerivent le seénario, qui sera apparemment une suite & leur premiére
aventure. Que demander de plus ? Bah des screenshots, et 1 encore
Sierra ne décoit pas puisqu'on y voit les inévitables ectoplasmes en
morve transparente, les rayons laser des Ghosthusters (vous vous sou-
venez, ceux qui détruisent l'univers si jamais ils se croisent) et méme le
gros bonhomme en Chamallow de la scéne finale. Bon, il est encore un
poil tt pour vraiment s'exciter car on n'a pas de déclaration précise
sur le gameplay (ca devrait étre un shoot 3D a la troisieme personne,
a vue de pif) et le jeu ne sortira pas avant un an, mais j'ai envie dy
croire. D'ailleurs, fentends un truc qui grogne dans mon frigo, faut que
Jaille voir.
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Usines & gaz
Alur\ 14, je dois

plutét impres-
sionné. Depuis
longtemps, on
emt persuadé

ble, acheté cth Conforama un
automne de 1999, un truc cra-
ant a tout
condamné
(en 16 bits). Pourtant, la derni

c 10 pour cent des
de 30 000 exem-

pro st
Intel qui triomphe, (‘me Duo
en téte. La mémoire vive, quant
a elle, est trustée par les deux
gigots de RAM. Et malgré tout

tourner en 1280 par 960 pour
s'envoyer des toilettes sales a la
tronche dans HL2 Deathmatch
plutdt que de profiter de la ver-
sion Ultra Low de

Du retard

dans les accouchements
Pendant

qu'Atari n'en

finit plus de

mourir,

Ubisoft, lui,

se porte bien.

Tellement _

bien quil peut se i eita s

dernier moment, sans prévenir
personne et sans raison valable.
1l faut dire qu'avec une aug-
mentation de 52 % des ventes
(261 millions d’euros) par rap-
rt & l'année derniére se tra-
nt par une augmentation
nnable de 12 % des profits
(30,6 millions d’euros), I'éditeur
a de quoi voir venir. Haze, dont

la sortie venait d'étre confirmée
pour le 14 décembre chez no

ne verra finalement le jour qu'au
premier trimestre 2008 tandis
que Splinter Cell Conviction
glisse lui vers l'année fiscale
2008-2009. Pour toute justifica-
tion, il faudra se contenter d'un
laconique communiqué précisant

LE MEILLEUR DU RPG COMBINE AU MEILLEUR DU RTS

ROIS HEROS AUX POUVOIRS MULTIPLES ET PLUS D'UNE CENTAINE DE MONSTRES DIFFERENTS.

UN SYSTEME DE SORTS FI' DARTEFACTS TOTALEMENT INEDITS,

DES GRAPHISMES UNIQUES ET DES

ANGUAN

EFFETS VISUELS EPOUSTOUFLANTS

annoncées [en
‘demment

es espérances
termes de vent

en compte
€ports en
mesure préventive" lui fera
une belle ]ﬁmhe au Pe
r auprés des
enfants.

SORTIE LE
5 DECEMBRE 2007

PC co-rom

PAR LES CREATEURS DE LA SERIE'SUDDEN STRIKE




TTT-IRMAPRES LE SCANDALE DES CD-ROM PERDUS, LE SERVIGE DES IMPGTS ANGLAIS DEVOILE QUUNE CERTAINE

Chatanigue

Sale nouvelle pour les sp

italiens, ce samedi a été décré-
ays la "journée

de chats
noirs, tradition,
dans un pays qui senor-
gucillit de multiples coutumes

contre

s ont é4¢
1 passé pour éloig

nouvelle pour I
n’auront plu

Goths qui

fier an, ou méme a se
tartin ur la gueule pour
paraitre moins la

Flouzemasters
Décidément, cest la féte chez les
éditeurs cette année. Les bons
résultats n'en finissent pas de pleu-
voir grace & e
4QuX consomma-
teurs avertis dont le pouvoir da-
chat explose. Pour Codemasters
par exemple, il faut croire que le
changement de logo a porté ses
fruits, car clest carrément la
meilleure année de l'éditeur depuis
sa création en 1985. Les ventes
pour l'année fiscale 2007 gélovent

codemasters

en effet & 149 millions d'euros, soit
38% de plus que l'année derniére.
Sans surprise, ce sont Colin McRae
DIRT, Overlord et la distribution/
gestion de Lord of the Ring Online
qui auront rapporté le plus, et
pourtant la compétition avec Brian
Lara International Cricket 2007
aura 6té difficile. Codemasters
bénéficie aussi dun accord de dis-
tribution avec Warner Bros. Home
Entertainment aux US ayant
boosté ses ventes. Et le studio
britannique prévoit encore mieux
pour lannée prochaine notamment
gréce A Jericho et Heist. Euh, jai
le droit d'étre sceptique ?

(L) mele

Genra : City Builder

‘Développeur : Sunflowsrs (Allomagne)
Editeur : Ubisoft

Sortie prevue : Deja dispanible

La malédiction du dragon, premiére extension pour Anno 1701, est
arrivée sur mon bureau un poil trop tard pour que je puisse vous la
tester correctement pour ce numéro. Tout le monde sait que tester un
Anno en moins de 20 heures de jeu, c'est une bétise. La d'ailleurs, c'est
30 heures de jeu que nous promettent les développeurs avec cet add-on,
qui, il ne change absolument rien & 1a réalisation — qui reste superbe,
je ne me suis toujours pas lassé de la vue "ras du sol' avec effet de
flou,.. - devrait rajouter un peu de fraicheur & lensemble grace & une
nouvelle thématique asiatique. Alors voila, vous avez des petites pago-
des, des petits bateaux qui ressemblent & des joncs, ga change du théme
européen du jeu original, Evidemment, vous avez aussi de nouvelles
missions scénarisées... mais on s'en fout. Oui, on s'en fout, car ce qui
intéressera principalement I'annoholique de base dans cette extension,
clest la présence d'un véritable éditeur de carte. Pourra-t-on enfin faire
des fles immenses, plates, bourrées de ressources, et les recouvrir de
gigantesques colonies, comme on fantasme ous do lo faire ? Je suis
dessus, la réponse lors du test dans le prochain numeéro.

ackboo
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o magajine des zeux video

ELIZABETH 2, CHGMEUSE DEPUIS SA NAISSANCE, AURAIT DETOURNE DES MILLIONS DE LIVRES DEPUIS

Taune 30

Dans la presse

web comme

dans la presse

papier, il ar-

rive  parfois

qulon n'ait rien & dire et que lon
soit obligé de faire du remplissage,
un phénoméne parfaitement bien
illustré par le site next-gen.biz et
son top 30 des personnalif

on retrouve évidemment des poli-
tiques et autres lobbyeurs anti-
jeux vidéo comme Hillar
ou Jack Thompson, ain:

le malheur de sintéresser & notre
sujet de prédilection. Plus inutile
encore, on trouve la liste de tous les

1A reierence des jeux de strateme este retour!

/ on atteint le sommet avec la liste
des art plus marquan
des pointures telles que Clive
Barker, Uwe Bowl et un gars quon
nommera arbitrairement "Ducon’,
doté dune casquette ridicule et
responsable dun jeu "artistique"
permettant de shooter Andy
Warhol...

Le bon, la brute et o savant
Vous cherchez un truc  lire de
positif pour échapper & la moro-
sité ambiante ? Et pourquoi pas
ood, The Bad and the

A Meta-analytic Review of

and Negative of

Games ? Ce n'est

attention, mais cela

rassurera peut-étre sur

vone propension 1 virer psycho-
pathe. C' T'euvre du
D Cl\mtupher J. Ferguson qul,

g
fl

comme l'apport
mations éducatives pour
nfants, laide de ceux

relationnels ou encore l'entretien
dun sentiment de bien-étre. Le
chercheur en psychologie décréte
donc que "les jeux vidéo (...) sont
au centre d'une 'panique morale'

AV

...). Quelques créateurs de jeux
méritent une part de (o punition
en poussant le bouchon un peu
trop loin, mais la communauté
scientifique a fait de méme et a
souvent transmis au public des
informations de piétre qualité."

susseur tout de
méme...

\—\éMad?f’élEMR LAFFA,guR,
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Voler c’ast pas bo

Vous savez quel MMO peut se van-
ter dexploser WoW en termes de
comptes créés ? Non, pas Virtual
Bitch Playground mais Habbo
Holel, qui revendique 82 millions
davatars et plus de 6 millions de
visiteurs uniques chaque mois.
Bon OK, ¢a m'a tout lair détre le
Second Life des jeunes et il ny a
pas dabonnement done ce n'est
pas vraiment comparable, mais je
n'en avais jamais enlendu parler.
Jusqud ce que gquun jeune
Néerlandais soit arrété par la poli-
¢o pour un vol de meubles virtuels
se montant a 4 000 curos. Il faut
dire que le "jeu', en dehors d'étre
un chal pour pré-pubéres et pédo-
philes, permet & chague avatar de
disposer d'une chambre dans un
des hotels, et de la décorer & son
goit & laide de moubles achetables
avec de largent réel. Lo Hollandais
de 17 ans qui vient de se faire cho-
per avait monté de faux sites web
pour soutirer les mots de passe de
six ados et dévaliser leur chambre
par la guite. Je ne sais pas il pre-
nait aussi de la fausse drogue mais
il aura tout loccasion de redécorer
sa cellule en prison.

Traders

SCi Enter-
tainment, a
qui appar-
tient Eidos
et donc les
licences
des Tomb
Raider,
Hitman
et autre
Championship Manager, va
trés mal. C'est vrai depuis
longtemps, mais ¢a l'est par-
ticuliérement ces jours-ci.
Alors que l'entreprise cherche
un acquéreur, le Chinois CDC
Corporation se serail mani-
festé dernicrement. Deux
jours aprés cette révélation
du Sunday Telegraph, l'action
SCi chutait de 11,12 % pour
atteindre son plus has niveau
depuis 22 mois. Reuters
explique en effet que "les
investisseurs [craignent]
quen cas d'offre de reprise
(...), le prix puisse ne pus
dépasser les 200 pences par
action si les ventes du dernier
titre dégoivent". Le dernier
titre en question est Kane
& Lynch, la derniére produc-
tion de To Interactive, et si
des apprentis boursiers veu-
lent un conseil, je ne leur
dirai qu'une chose : vendez.

Genre : Simulateur de vol

Développeur : Laminar Research (Ftats-Unig]
Editeur - NC.

Sortie pravua : Dija disponible

Comme un gros naze, le jour du bouclage, je me rends compte que
X-Plane 9.00 est déja dispo en version béta... Alors voila, je vais vous en
parler en détail dans le prochain numéro, mais en attendant, je vous
conseille vivement d'aller faire un tour sur x-plane.com ef de vous taper
le petit gigaoctet de téléchargement que vous demande la démo du jeu.
Enfin, quand je dis "jeu’, c'est histoire de ne pas vous faire fuir parce
que, comme d'hab’, ce X-Plane est  la limite du simulateur de vol pro-
fessionnel — clest d'ailleurs le seul certifié par la FAA pour I'entraine-
ment des pilotes de ligne. Ce qui saute aux yeux avec cette version 9,
cest la qualit6 des décors : on reste encore loin de ce que peut proposer
FSX au niveau graphique, mais les scénes sont du niveau de ce qu'on
voit dans Flight Simulator 2004 : textures relativement fines, objets
nombreux (Innshruck, l'aéroport par défaut, est "presque" impression-
nant), bagnoles et trains qui roulent, excellente modélisation du réseau
routier... Et comme toujours avec X-Plane, les cockpits des avions
(Cessna, Piper, King Air, du Boeing, des zincs militaires...) sont parfai-
tement lisibles et les modéles de vol merveilleux, avec une inertie et
une fluidité dans le pilotage qui donnent limpression que Flight
Simulator cst un simulateur de montagnes russes.

ackboo




A CONSTRUCTION D'UN GIGANTESQUE MUR EN FRITES FROIDES QUI SEPARERAIT LES DEUX COMMUNAUTE
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Conserve de Wiki
Je ne suis pas un fana des top 10
(je préfere les top 11) mais ils sont
parfois riches en enseignements
sur les meurs des internautes.
Prenons Wikipédia et son best-of
des pages les plus consultées sur
vingt derniers jours. Sans surprise,
cest la page d'accueil qui arrive
téte trés loin devant la page Wil
Viennent ensuite le dernier Harry
Potter, Naruto, Guitar Hero III,
United States, Wikipédia, les
morts en 2007, la série Heroes et
le film Transformers. Un peu dés-
espérant sur létat de la culture
mondiale mais pas ex ement
intéressant. Par contre, létude de
Conservapedia, son équivalent par
servateurs, est bien
u vu des pages les
plus consultées, la préoccupation
incipale des visiteurs semble
claire : homosexualité, homosexua-
lité et hépatite, homosexualité et

homosexualité et violence domes-
tique, homosexualité et blennor-
ragie, homosexualité et santé
‘mentale, homosexualité et syphilis.
J'ai limpression que certains ont
du mal & assumer leurs pulsions..

"Micro Application et Game
Consulting décident de s'accor-
der un délai supplémentaire
pour terminer le développement
de MOZART et garantir une
qualité optimale du jeu. Cette
grande aventure historique et
musicale initialement prévue
pour novembre 2007 sera dans
les rayons courant 2008."
Quelqu'un en avait déja enten-
du parler ? Non ? Clest pourtant
Diam's qui fait la bande-son...
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H, ROLES VIFS, CHATRES PUIS PLONGES DANS DU GROS SEL. POUR FINIR,

MERDE, iL- NE
LE TooT PeUR LE
VoLUME AU Mi

TELEX
Id Software et Foutainhead
Entertainment, les é

Doom RPG et Ores &
sont heureux d'annoncer leur
union symbolisée par la créa-
tion de id Mobile. Cette nouvel-
le division did Software se
au

irs de

Glves.

consacrera loppement

pour téléphones et
portables. Et cest
Anna Ka la
ohn Carmack qui
utainhead

udio parce

veut voir son mari aussi

au boulot.

Katherine
fomme de

Garabine Tale

Akella, le studio responsable
de Sea dogs et Age of Pirates :
Caribbean Tales notamment,
annonce un nouveau titre pour le
moins original. Dans celui-ci, le
joueur incarnera une saucisse
esseulée cherchant & tout prix &
s'infiltrer dans un hot-dog, un
cassoulet, une choucroute ou un
basset. Tiens, on me signale une
erreur dans loreillette, le jeu
serait finalement simplement un
RPG intitulé City of Abandoned
Ships. Le jouenr pourra choisir
d'éeumer les mers pour devenir
un pirate redouté, ou préter
allégeance & une grande nation

REAGIT FYSm ALEZ ,
TeJTs LE

POUSS NS

NIMUM!

pour servir sous ses ordres. Pas
moyen de jouer au chien des
Ricains par contre, Nabot 17 ne
devrait pas aimer.

Atarira bien le dernier
J'y ai cru
jusqu'au
bout, je
n'ai jamais
voulu per-
dre espoir
mais il
semblerait
bien
quAtari ne soit pas prés de
remonter la pente. A Iépoque, j'a-
vais pourtant prévenu Bruno
Bonnell, croisé lors d'un passage
chez le coiffeur, que la marque
maudite était de mauvais augure
pour Infogrames et qu'il ne valait
mieux pas changer de nom.
Maintenant qu'il est parti, je
crois que j'ai eu raison. David
Pierce, le PDG d'Atari, a lui aussi
démissionné et le groupe a
annoncé qu'il arrétait le dévelop-
pement de jeux en interne pour
se consacrer & l'édition et la
distribution. En est-ce fini de
Test Drive et dEden Software ?
Non, nouveau relournement de
veste puisque cest Infogrames
qui les récupére et se chargera
dorénavant du développement
des jeux. Cela dit, & part Test
Drive et Alone in the Darh, je ne

crois pas quil leur reste grand-
chose, surtout depuis que Bandai
fait tout pour récupérer la licence
Dragon Ball qui doit étre la seule
vraiment rentable. Ca va étre
difficile de tenir jusqua Blade
Runner.

Romanfries

The Romantics, un vieux groupe
désuet, porte plainte contre
Activision suite & la présence
dune reprise de leurs chansons
dans Guitar Hero Encore : Rocks
the 80's. Ils avaient pourtant
accepté d'y dtre représentés, mais
il y a bien un probléme : la ver-
sion du jeu est trop proche de
l'originale. Le chanteur, Wally
Palmer, sexplique : "Cela m'a
beaucoup énervé parce que le
groupe a travaillé dur pendant
de longues années pour créer et
utiliser une sonorité distinctive."
Et pour conclure : "Jexige donc
que 'on me verse un gros paquet
de pognon, que l'on arréte de me
traiter de jalouse et que Francis
Cabrel réenregistre la reprise."

TELEX
Valve devrait bientdt
hi

outer

une poignée d ements
supplémentaires pour le fan-
astique Team Fortress 2. Eh

merde, moi qui pensais avoir
fini le jen

=G

ILS SERONT EGORGES ET DEVRONT

Saigne
aux quatre Olivennes
Les gros pontes de la musique,
du cinéma, de la télé et les
ésentants des FAI ont signé
ccord interprofessionnel’
¢ les pouvoirs publics a
IElysée dans l'espoir d'endiguer
enfin le piratage. Dirigé par
Denis Olivennes, patron de la
Fnac, le rapport préconise de
nombreuses mesures visant a
développer loffre de contenu

légale sur Internet, en réamé-

films en VOD et en DVD par
exemple). Les différentes par-
ties se sont également accor-
s sur la création d'une auto-
rité administrative qui pourrait
avertir les contrevenants pris
sur le fait et couper le
récidivistes. Les majors senga-
geraient enfin & abandonner les
DRM sur les productions fran-
caises, mais cela ne suffit pas
pour convaincre tout le monde
dénonce ainsi un texte
s dur, polentiellement liber-
ticide, antiéconomique et @
contresens de ['histoire numé-
rique', et des députés PS ct
UMP reprochent la création
dune ‘juridiction d'exception'.
Bernardo, lui, ne dif rien.
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Sad Raymond

Si vous

trainouillez

un peu sur

1'Internet

Multimedia

anglophone,

vous avez dit

tomber sur Something Awful,
aussi nommé chez nous "lun
des meilleurs sites du monde".
SA.com, tenu par limpayable
Richard '"Lowtax" Kyanka,
abrite certaines des pages les
plus dréles du Web et en par-
ticulier un forum payant,
inépuisable réserve de rigolade
et de talent. Seulement, il arri-
ve que les blagues de certains
se révélent un peu trop hard-
core. A Toccasion de la sortie
d'Assassin’s Creed, un concours
de création graphique mettant
en scéne la Designer-Attachée
de presse mondiale du jeu, Jade
Raymond, sest attiré les fou-
dres d'Ubisoft. Deux artistes
se sont montrés assez enthou-
siastes dans leur tentative de
représenter la surexploitation
du joli minois et de la sexualité
de la demoiselle par léditeur
frangais & l'aide d'un photomon-
tage explicite et dune bande
dessinée célébrant certaines de
ses prouesses buccales. Deux
raisons suffisantes pour justi-
fier lintervention des avocats
dUbisoft. Etrangement, aucun
des jeux de Gabe Newell n'a
connu telle publicité....

L'effet Bio
Alors que
trop de
gens sont
encore
convaincus
que le com-
munisme apporte le bien et le
‘mieux & l'humanité grace a l'exem-
ple de la Chine, on peut compter
sur Singapour pour montrer que la
démocratie, la vraie, permet aussi
I'épanouissement personnel. Avec
la méme famille au pouvoir depuis
plus de 50 ans, les touristes peu-
vent témoigner que les rues sont

wallne das zenx vides
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propres, la criminalité réduite et le
libéralisme économique florissant.
Forcément, cela demande quelques
concessions sur les libertés indivi-
duelles mais on ne fait pas d'ome-
lette sans casser des vieux. Prenons
le cas de Mass Effect, le dernier
RPG de Bioware qui a le malheur
de montrer un baiser lesbien suivi
dune scéne de sexe hors champ
avec une alien bleue. Les médias
locaux ont annoncé dans un pre-
‘mier temps que le jeu serait banni
du territoire avant de revenir sur
cette sentence lourde remplacée
par une interdiction aux moins de
18 ans. Les derniers titres bannis
étant God of War 2 et The Dark-
ness, je commence & croire que leur
organisme de classification veut
surtout leur interdire les bons jeux.

I'll be back (vraiment)

On ne pensait plus le revoir aprés
son élection aux Oscars des gou-
verneurs de la Californie. Quel-
ques incendies plus tard, tout a
changé : Arnold Terminator sera
de retour dans le réle de héros de
jeu vidéo pour le plus grand bon-
heur des nains et des psychopa-
thes. Haleyon (c'est pas un nom de
somniféres ¢a, & la base ?), la boite
américaine qui détient les droits
de la franchise du sémillant robot,
va former sa propre division jeux
vidéo avec la ferme intention de
sortir un jeu sur toutes les plate-
formes en méme temps que le nou-
veau film Terminator Salvation:
The Future Begins lannée pro-
chaine. Il n'a ddt y avoir qu'un seul
bon titre depuis que les pelloches
sont adaptées, jai donc du mal
a déborder d'enthousiasme. Alors,
en attendant que le gentil robot
‘m'emméne dans le futur pour obte-
nir des informations et méme une
version finale avant tout le monde,
je prends les paris sur l'existence
de Skynet et du réchauffement
chromatique en 2012.

B, QUESTCEN
QUi SPA%EL,?

Vlﬂu battu

a plate couturs

Ubisoft vient dofficialiser le
développement de Rainbow
Six Vegas 2, prévu pour mars
2008 sur PC, Xbox 360 et
PS3. Vu le peu d'écart entre
la commercialisation des
deux épisodes, un an et demi
seulement, on peut imaginer
quil y aura aussi peu de
différences entre eux qu'en-
tre GRAW 1 et 2. Un seul

screenshot plutét moyen et
trés peu de détails ont été
révélés, mais on parle tout de
méme d'un mode coop' évolué,
d'options intéressantes pour
le multi et d'une "interaction
sans précédent entre les
modes solo et multijoueur”, ce
qui pourrait bien présager
dune révolution totale dans
le domaine du jeu vidéo, voire
d'une nouvelle conception de
T'humanité qui bouleversera a
tout jamais notre vision du
monde.

Cly-NANLERO
Aprés Orange, Rouge ?

Le grand patron
de France Télécom
n'est pas content,
mais  rassurez-
vous, ce n'est pas
de votre faute. Les
coupables sont en fait principale-
ment américains, puisque ce sont
les gros sites tels que Google,
Yahoo ou eBay. Didier Lombard
leur reproche en fait tout simple-
ment de ne pas lui filer de fric,
un scandale selon lui puisque ces
vilains pique-assiette profitent
largement du Net sans avoir
"contribué significativement au
financement des infrastructures".
11 n'a pas totalement tort le bou-
gre, et pour une fois le président
de l'Arcep partage méme son
point de vue. Mais Lombard
défend drolement sa position
puisqu'il explique que "c'

c'est un
peu comme si on allait construire
des autoroutes et que seules des
voitures californiennes devaient
rouler dessus". Il serait peut-étre
bon de rappeler quil n'y a pas
que les Ricains qui prennent cet
autoroute comme en témoigne le
poids lourd Dailymotion, et qu'en
attendant, c'est toujours les sim-
ples clients de tous les pays qui
payent le péage. Ceux de France
Télécom plus que les autres, cer-
tes, mais quand méme...
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THE FAMILY GUY /
AMERICAN DAD

Alors que Les Simpson s'enfonce un peu plus
dans la médiocrité et la ringardise & chaque
nouvel épisode, signalons le démarrage aux
Fitats-Unis, depuis quelques semaines, de la
sixieme saison de l'excellent Family Guy (Les
Griffins en VF sur Canal) et de la troisiéme
saison du spin-off American Dad. La recette
ost la méme pour ces deux dessing animés :
le cadre d'une famille américaine "modzle"
sert de décor & des grosses vannes bien gras-
ses insultant & peu prés tout ce qui existe
Jes politiques, les actours, les bonnes valeurs
conservatrices... Par-dessus, quelques tou-
ches de bon goit parsément les épisodes,
comme par exemple l'adolescente de la
famille qui tient un pack de saucisses "Jumbo
Size" en leur disant "Je vais faire comme
si vous étiez léquipe de New-York Knicks !"
et des références "culturelles’ constantes,
notamment le premier épisode de la derniére
saison qui parodie Star Wars sur 30 minutes.
Pour linstant, les auteurs ne semblent pas
encore s'étre essoufflés et certains épisodes
n'ont rien & envier aux pires délires provoca-
teurs d'un South Park. Plutot que d'attendre
la diffusion en France (quand les gags ne col-
lent plus du tout & l'actualité...), sachez que
les DVD des saisons 4 et 5 de Family Guy se
trouvent facilement chez Amazon. Et pour
la saison 6, comme d'hab’ : demandez a votre
"copain américain” de yous envoyer les épiso-
des sur VHS.

"Feignasses de grévistes, toujours la pour
nous casser les couilles', "Connards de poli-
tiques, toujours ld pour nous casser les
couilles”, "Les gens dans le métro sont insup-
portables, ils font tout le temps la gueule",
"Clest une honte, Call of Duty 4 méritait au
moins deux points de plus pour son multi'...
Et si vous arrétiez de geindre un peu ? Ce
n'est pas parce que votre meére tente toujours
d6sespérément de vous avorter ou que votre
troisieme couille ge révéle étre une tumeur
que Yous ne pouvez pas élre heureux... Clest
Alain qui l'a dit, et Alain c'est un expert en
philosophie ¢t en amortisseurs alors vous

PROPOS SUR LE BONHEUR

pouvez le croire. Propos sur le bonheur est un
recueil de pensées publiées au début du siecle
dernier dans lequel notre brave homme
donne une vision simple de la vie. Avec beau-
coup de bon sens, Alain nous apprend a pren-
dro les choses du bon c6té, a adopter une phi-
losophie saine et positive, el méme & retrou-
ver sa honne humeur quand on l'a égarée. De
mémoire, il suffit pour cela de se redresser, de
‘bien ouvrir les yeux et d'un peu de volonté, et
ca marche plutdt pas mal... On peut ne pas
etre toujours d'accord avec le sage mais dans
lensemble, ses réflexions sont trés justes, et
5i log ralours & plein ou & mi-temps pouvaicnt
Jes écouter, je n'aurais plus & cacher la poutre
qui est dans mon slip.

En quittant ma Picardie natale, j’ai cru mou-
rir. Arraché A mes racines, €loigné de mes
semblables, il me fallait trouver un palliatif
affectif sans lequel la dépression aurait eu rai-
son de moi. Quoi de plus attachant et de plus
réconfortant qu'un animal de compagnie ?
Le mien s appelle Guibole. Pourquoi Guibole ?
Car il y a quelques années, une des ses pattes
4646 arrachée par le piege d'un perfide bracon-
nier. Meurtri dans sa chair el dans son étre,
sa rencontre chez mon grand-pére a ét¢ aussi

GUIBOLE

inattendue que salvatrice : du haut de ses
25 em au garrot, le pelage d’un brun caramel
et soyeux, c'est un ami fidele et docile. Il ne
demande que trés peu de soins réguliers, Lout
au plus un brossage hebdomadaire afin de lui
garantir une fourrure brillante. Toujours prét
2 la déconne, il se laisse porter sans jamais
réler et adopte des positions plus cocasses les
unes que les autres pour la joic des petits
(comme Gana) et des grands (cmb). Compa-
gnon idéal des longues journées de boulot, il
me suit chaque jour 3 la rédac sans broneher.
Au fait, guibole est un renard mort,

ackboo El Gringo Emile Zoulou

Dos dossing animés de Seth McFarlane. diffusés
par Fox aux ftats-Unig (ot gur Canal, on Francs,
o tomps en temps).

Un livre &' Alain 8ux oditions Folio, environ 8,50 euros.

Un pota & trolg pattes pour punk a renard.
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LA TRILOGIE
“MILLENIUM”

Stieg Larsson est Suédois, une caractéristique
qui, en temps normal, lui aurait interdit sans
appel laceés & ma bibliothéque de romans poli-
ciers, essentiellement américanophile. C'était
sans compter sur lobstination dun libraire de
quartier (Le livre écarlate, 31 rue du Moulin
Vert, Paris XIV*, merci & lui) qui, connaissant
mon gofit pour les romans noirs, réussit un jour
de grande faiblesse & me fourguer le premier
volume de cette trilogie, Les hommes qui n'ai-
‘maient pas les femmes. J'ai aussit6t enchainé sur
La fille qui révait d'un bidon d'essence et dune
allumette, puis sur le troisiéme et dernier tome
La reine du palais des courants d'air. Clest fan-
tastique. Une fois habitué aux noms nordiques
des personnages (Mikael Blomkvist, le héros, est
un journaliste dinvestigation) et surtout des
lieux (jai la flemme de chercher des exemples,
mais croyez-moi, Cest plein de consonnes aux
mauvais endroits), le lecteur est au ceeur dun
polar moderne, sombre et nerveux, sans aucun
pittoresque. La trilogie est construite en une
sorte de discret exercice de style : le premier
roman est un polar classique, le second un
thriller nerveux et le troisiéme se transforme en
roman dlespionnage complexe et passionnant.
I ible pour autant de der Stieg
Larsson comme un auteur a suivre : il est mort,
le bougre.

Ivan Le Fou

Trois romans publiés chez Actes Sud, collection
Actes Noirs, 22 suros environ.

CITYSSIMO

Vous n’en pouvez plus de la Poste, ses queues
jusqu'a la porte, sa pendule qui vous fait inva-
riablement penser au sketch de Coluche sur les
fonctionnaires, ses messages défilant sur un
écran Led déja has-been a I'époque de la disco,
ses vitrines aux objets ultra kitsch de magnitude
9 sur Déchelle des Souvenirs du Mont-Saint-
Michel. Oui, toutes ces offenses pour le regard,
vous avez bien eu l'occasion de les contempler
malgré vous les nombreuses fois ot il vous a
fallu sacrifier une heure de votre vie pour aller
chercher un colis. Pire, vous étes allergique a la
casquette, aux sacoches et autres technologies
ancestrales. Et, pour couronner le tout, le
contact direct avec des agents tapotant sur un
0S programmé & L'orteil pour sortir 3 timbres
tarif lent vous donne des boutons. Alors, pour
continuer & recevoir des colis et profiter des
commandes sur Internet, le service Cityssimo
est plus que recommandé. Réservées aux achats
en ligne, ces "consignes dédiées au e-commerce
cristallisent ce réve impossible de Poste ouverte
24h sur 24 et 7 jours sur 7, sans intermédiaire.
Averti de sa disponibilité, vous avez 5 jours pour
retirer votre "précieux’  l'espace retrait, aprés
quoi il retournera dans le circuit classique. Seul
inconvénient, plus possible de faire la bonne
vieille blague du "camembert laissé dans un colis"
pendant des semaines sans étre réclamé, vous
ne pourrirez plus la vie de grand monde. Bref,
Cityssimo est pratique, vraiment pratique.
Tellement pratique que ca ne m’étonnerait pas
qu'il y ait bientot une gréve des facteurs.

Sonia

Un service tout public gratult de la qualité du prive,
une dizaine d'espaces en France, www.cityssimo.fr.

[NiTTe SPAPI

LE DESSOUS
DES CARTES 2

11y a des livres dont je ne peux pas me passer
aux chiottes : mes encyclopédies Star Wars bien
stir, un bon catalogue (Ikea, CAMIF, Pearl, ca
dépend de la saison) et Le Dessous des cartes,
version papier de l'excellente émission d'analyse
géopolitique qui a fait les beaux jours d'Arte.
Début novembre est sorti le deuxiéme tome, plus
épais et plus riche que le premier, sur lequel je
‘me suis précipité en prévision des riches repas
des fétes. Plutét que de ressortir une simple
version actualisée du premier livre, Le Dessous
des Cartes 2 reprend tout de zéro et se concentre
sur ce qui fait lactu. La question du pétrole est
ainsi trés largement couverte avec de nombreu-
ses planches consacrées au sujet. On notera aussi
un chapitre entier dédié & la destruction métho-
dique de la fumeuse théorie du "Choc des
Civilisations" de Huntington a laquelle croient
encore quelques benéts en déficit de connexions
neuronales. J'avoue que quelques chapitres me
laissent un peu indifférents (la éniéme analyse
cartographique de la situation bordélique en
Yougoslavie par exemple, ou encore les varia-
tions du marronnier des inégalités dans le
monde qu'on commence & connaitre par ceeur),
‘mais les textes, toujours aussi rigoureux et struc-
turés, ainsi que la qualité et la lisibilité parfaite
des cartes excusent tout.

ackboo

Un livrs de Jean-Christophe Victor, Virginie Raisson ot
Frank Tétard odité par Taillandier, 28 oures environ.
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3i votre machine galére trop, mais que vous
voulez tout de méme profiter de Crysis,
alors fivez le soleil dans une longue-vue.
Vous bénéficierez automatiquement d'un
lissage des textures et d'un antialia

automatique. Ou lancez-vous dans la gran-
de cha
sur Internet tout un las de packs mis en
ligne par des gars qui ont pris la peine

chiers de config. On trouve

de mettre les mains dans le cambou;

Certains d'entre eu mettent de gagner

e
les cing ou six FPS qui vous manquent

pour profiter d’une action supportable.
fait gé
tain nombre d’effets
Jjoliment immersifs comme laprofondeur

demment, cela s lement

au détriment d’un ce

de champ et autres flous de déplacement.

brysis

Des louanges... et des crytiques

Ai-je connu test plus pénible que celui de
Crysis ? Difficile a dire. Le test de Sauerkraut
Tycoon accompli aux sons de puissants chants
bavarois sous-titré en Frison du nord s'était
révélé éprouvant, mais dix ans de yoga et une
bouteille d'eau de Javel ingérée au bon mo-
ment m'avaient sauvé la mise, m'expédiant aux
urgences le temps du bouclage. Non, 4 y réflé-
chir, rien ne m'avait préparé aux conditions
dans lesquelles jallais me colleter au dernier-
né des studios allemands de Crytek. Rien ne
laissait supposer que jallais étre obligé de
supporter durant la totalité du jeu le souffle
chaud de chaque membre de la rédaction sur
ma nuque, untel critiquant mes réglages gra-
phiques, un autre m'insultant a chaque tir

manqué. Sans compter le brouhaha constant
produit par un bon tiers de la population pari-
sienne venue juste pour slextasier de ce qui
tournait & l'écran. Remarquez, jaurai di le
prévoir. Entre les fans de Far Cry attendant
désespérément le retour dun FPS tropical &
fort degré de liberté, les maniaques du hard-
ware surexcités a l'idée de voir enfin un titre
capable de dérouiller leurs Quad Core et leurs
8800, les incrédules impatients de prouver que
tous les screenshots vus jusque-la étaient
hidonnés et le quidam & la curiosité attisée par
les vidéos circulant sur Internet, le nombre
des emmerdeurs potentiels était franchement
élevé. Presque aussi élevé que le nombre de
bonnes raisons de vouloir voir le jeu. Car,
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autant le dire tout de suite et éviter un
suspense aussi inutile qu'artificiel, Crysis est
un monumental déboitage de tronche, un jalon
majeur sur le chemm qui améne le jeu

uniformes, on pénétre de plain-pied dans ce que
nos amis "responsables marketing" ont nommé,
il y a bien longtemps, le Next-Gen. Au sol, la
momdre texture atteint une précision presque
révélant des cailloux bump-

PC vers le p un ch de
paradigme au pays des moteurs graphiques.
Et clest un blasé bientot diplomé de l'universi-
té en Blasitude Saint-ackboo-du-bof qui vous
parle. Crysis en sera-t-il pour autant un jeu
fantastique ? Ca reste a prouver.

FP$ Pagcifique. Autant attaguer par 'éviden-
ce, par ce qui saute 4 la tronche instantané-
mem. d’un point de vue technique, Cryszs est

discutabl le jeu le plus i
du moment. Vous incarnez un soldat des forces
spéciales américaines, doté dune combi mou-
lante bourrée de nano-technologies, dépéché sur
une ile du Pacifique pour contrer des Coréens
du Nord décidés a s'emparer dun artefact mys-
térieux mis & jour par des archéologues. Et dés
la premiére seconde, tout est superbe, l‘lle du

‘mappées sous les brins d'herbe, des rayures sur
lacier des armes et des échardes sur les inévi-
tables caisses en bois. A chaque mouvement, un
peu brusque, votre vision se noie dans un flou
réaliste et pour une fois pas trop génant. Face &
vous s'étend un décor ciselé, des montagnes
embrumées, et des foréts luxuriantes, a perte de
vue et sans clipping sl vous plait. La lumiére
semble posséder une épaisseur particuliere
donnant 2 la moindre scéne un charme et une
densité inconnues jusqu'alors. Chaque objet
projette une ombre incroyablement détaillée et
animée, apparemment dépourvue de toutes les
imperfections qui nous rappellent traditionnel-
lement que l'on n’est "que” dans un jeu vidéo.
Avant méme d'avoir fait trois pas dans son uni-
vers, on se prend a ressentir le genre d'immer-
sion traditi t causée par une longue

Pacifique, les forces spéciales, la
les Coréens, l'artefact et méme les archéolo-
gues. Quill s'agisse du grain de peau des prota-
gonistes, de la nature environnante, de leau,
de l'éclairage ou du soin apporté aux armes et

histoire bien racontée ou un univers inédit et
méticuleusement construit. Dans ce domaine,
la richesse du visuel "naturellement fouillis" de
Crysis se suffit & elle-méme.

uillage des armes

Si l'on juge un FPS a ses flingues, on peut
dire que Crysis fait mieux que l'immense
majorité de ses camarades. Entiérement
paramétrable a coups de lunettes de vi-
sée, de pointeurs laser, de lance-grenades,
de munitions incendiaires et j'en passe,
I'arsenal mis @ notre disposition par
Crytek est absolument jouissif. Il détrone
méme celui de FEAR. dans mon petit
ceeur de midinette psychopathe. Voir un
adversaire voler en arriére aprés un coup
de fusil a pompe, mettre a 'amende une
nuée de Coréens deux pistolets silencieux
@ la main, sentir chaque balle absorbée
par le gilet pare-balles de la cible avec les
soubresauts qui vont avec, c'est décidé-
ment trop bon. Et pour ceux qui trouvent
que les guns manquent de péche, je leur
conseille de viser la téte.

Un monde cohérent. Et puis, on marche,
on commence & s'intéresser a tout ce qui cons-
titue cet univers terriblement foisonnant. Les
tortues et les kiwis nous zigzaguent entre les
pattes, les hautes herbes s'écartent sur notre
passage. Lassé de tant de bucolisme, on saisit
son fusil d'assaut pour bouleverser un peu ce
décor de carte postale, pile & temps pour voir
un arbre se briser, tordant ses fibres exacte-
ment 1a ol on a visé, pile & temps pour
contempler de petits détails ridicules, comme
ces quelques grains de sable emportés vers la
surface par 'onde de choc d'une balle qui frap-
pe le fond de 'eau. Chez Crytek, on a choisi
d'accorder de l'attention a tout et forcément,
la cohérence du monde y gagne. Face & une
légion de titres ol les décors sont figés, posés
la pour étre les toiles de fond de combats
divers et variés, Crysis posséde une particula-
rité qui, a elle seule, assurera a ses dévelop-
peurs ladmiration des joueurs : la possibilité
de nous laisser expérimenter, juste pour voir,
pour s'amuser. En truffant le territoire d'ob-
jets multiples et destructibles, en donnant un
réle vraiment important a la physique et en
slarrangeant pour que les conséquences de
nos actions virtuelles ressemblent a ce qui se
passerait dans la réalité, ou du moins a ce
qu'on voudrait y voir, Crytek a créé le bac &
sable parfait, un Garry's Mod facile & prendre
en main, loin des énigmes physiques dun
Half-Life 2 ou des explosions précalculées d'un
milliard de collégues. Ainsi, on se retrouve
comme un con  essayer de battre ses ennemis
avec un double salto avant écrasement au
grand tournoi de suicides acrobatiques sim-
plement armé de deux jeeps, un palmier et
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lancer le jeu
de cette relative répétitivité, les moyens et les
angles d'attaque seront tout a votre discrétion.

Liberte daetion. Si on craignait quen
offrant au joueur une combinaison high-tech
permettant temporairement détre invisible,
de déployer une force herculéenne, de se dépla-
cor & toute vitesse ou deffectuer des bonds de
kangourous sous stéroides, le coté arcade du
titre se retrouve exacerbé, ghchant la sauce,
les développeurs ont réussi & décupler l'éven-
tail traditionnel du shoot tactique sans pour
autant vous conférer d'avantage décisif. Le
shoot & la Crysis est d'ailleurs telloment tac-
tique qu'il marrive de penser que ce FPS res-
somble & ce quaurait dft étre le solo d'Armed
Assault : un titre exigeant, offrant suffisam-
ment de libertés pour que la prudence, la
réflexion et linvention soient récompensces.
Que ceux qui me soupgonneraient d'exagérer
désactivent le réticule ot aillent faire un tour
au mode de difficulté maximum, Delta, 13 on

un pain de plastique. On délaisse le scénario et
les objectifs, pour trouver le meilleur moyen
d'abattre un maximum d'opposants en sabo-
tant seulement le mur d'un bétiment, ou pire
encore, pour voir ce qui se planque "la-bas der-
ridre la petite montagne'.

Liberté de mouvements. On sen doutait,
Crysis, comme §0n ancétre Far Cry, joue la
carte do la liberté de mouvements et des
immensités entiérement accessibles pour peu
que vous y mettiez un peu d'acharnement.
Pendant la plus grosse partie du jeu, toute la

"guerre traditionnelle’, le terrain n'est
pas horné, ni cloturé, Tout au plus certai
passages vous imposeront-ils dioffectuer de
108 détours pour franchir un relief ou d'éviter
des patrouilles plus nombreuses que prévu. 11
sera tout de méme nécessaire, a condition de
vouloir faire progresser Ihistoire, de se rendre
3 certains endroits signalés sur la carte par un
point vert. Bin dehors de cela, il sera possible
daller n'importe ot et de fairo nimporte quoi
pour le simple plaisir de visiter ou de découvrir
des chemins de traverse. Et quand bien méme,
vous déciderez de vous lancer dans l¢ se¢nario,
il vous sera possible d'accomplir les divers
objectifs d'une tonne de manicres différentes
Evidemment, il sera généralement question de
nettoyer une zone, d'atteindre un licu o de
détruire un objet particulier. Pourtant, en dépit

STRICKUAND: et autta fers; Vulture

Couperose ou tache de rouille,

an

les graphistes ont le sens du détail.

CANARDPC

les Coréens parlent coréen et ot les aides au
combat disparaissent. On goite Aun jeu extré-
mement dur, oit la mort est chose commune
malgré le bouclier régénérant de la combinai-
son. Les ennemis vous traquent, communi-
quent, se coordonnent et prennent des initia-
tives, On n'aura alors pas d'autres choix que
dutiliser toutes les capacités. Clest en eela que
Crysis se révéle étre, au-deld de la technique,
un FPS enthousiasmant. On alterne entre des
passages & découvert en mode invisible sur-
veillant la jauge d'énergie la flippe au ventre el
le ramping dans la oue. On recourt & des acro-
baties pour prendre l'adversaire a contre-pied
en accédant & une position découverte, Juste
avant de sc lancer dans la franche hourrinade
4 base de corps 4 corps, de super vitesse, dlen-
chainement de headshots et de destruction de
batiments. Plus souvent encore, on joue la
carto de la fuite pure el simple. Afin de coller
au mioux & toutes ces décisions, votre arsenal
—composé de pistolets, dune arme légere,

® L B

5.

s b¥stard belangs to me!
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Choe post-traumatique ou rencontre du troisiéme type, la mode est au Disco.

MultTles’jousur
Si Far Cry restera dans les annales comme
un titre dénué de tout intérét en multi,
chez Crytek, on a fait le nécessaire pour
corriger le tir avec ce nouveau titre. Crysis
propose en effet un mode de jeu plutot
chouettos, perdu au milieu de trucs plus
anecdotiques. Le Power Struggle assume
clairement son origine bitarde entre
Counter-Strike et Battlefield. Dewx équi-
pes de joueurs s'affrontent sur une carte
extrémement vaste afin de détruire la
base adverse. On s’achéte ses armes et ses
véhicules au moment du spawn et, au fur
et @ mesure des actions d’éclat, on peut se
permetire d’investir de plus en plus de
moyens. On capture des postes avancés
pour en faire des points de respawn sur la
ligne de front, on réquisitionne des usines
et des batiments pour produire du matos
high-tech et on passe son temps & jouer a
cache-cache tout en profitant de I'ébourif-
fante distance de vue pour sniper comme
des grosses chiennes lubriques. On regret-
tera que seule la version DirectX 10 pro-
fite d’environnements destructibles en
temps réel, dans la mesure ot L'expérience
démontre que DirectX 10, c’est de la grosse
arnaque. Espérons alors que Crytek finisse
pas changer d’avis devant la masse des
Joueurs.

dune arme lourde, et de différents types de
grenades - sera totalement et délicieusement
customisable (voir encadré).

Predator v AbySS. Autre crainte nuan-
cée si ce n’'est dissipée par la pratique, la ques-
tion de I'angle "science-fiction" pris par le jeu
dans son dernier tiers. On se rappelle que Far
Cry basculait dans le grand portnawak doo-
mesque, balangant tous ses principes aux
orties avec larrivée des super mutants & la con
et le gichis méthodique des derniéres heures
de jeu. Dans le cas de Crysis, les choses sont
légerement différentes. Effectivement, les
phases incluant des extraterrestres, le vais-
seau spatial en gravité zéro et lile gelée (ah je
vous spoile, bah désolé les gars, mais je crois
que st moins grave que de spoiler Titanic et
Independence Day) sont moins agréables que
la section "Johnny Liberté contre les Citrons
Communistes” du début de partie. L’aventure
devient bourrine, linéaire, et ce n’est pas

I'adjonction d’un pote au gros probléme direc-
tement plagié sur Lost Planet qui nous conso-
lera. Pourtant, le dépaysement, la variété et la
fraicheur de ces passages, en particulier la
petite session d’apesanteur, compense un peu
et le tournant monumental de la derniére
scéne sur le porte-avions excuserait presque
le ridicule et le téléphoné d'une fin qui restera
dans les mémoires comme plus scandaleuse
encore que celle de Half-Life 2. De toute facon,
prenez votre mal en patience, ane durera pas
bien longtemps. On regrettera plus franche-
ment linsertion de séquences de jeu un peu
bancales, facultatives pour certaines (le tank)
ou pas (le passage en transport de troupe
volant) qui, sous prétexte de variété, nous
pique quelques dizaines de minutes sur un
titre finalement trés court. Ace sujet, il me
semble important de signaler que le joueur
moyen en difficulté maximum bouclera le
tour du propriétaire en 9-10 heures. Pour
peu que vous baguenaudiez et profitiez de

/A
Jeu : un screenshot de goit douteux est présent sur cette page, sauras-tu le trouver ¢
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Jos la hidouille chez les bourgeois
Crysis, c'est joli en "Very High', mais vous
étes persuadé que votre PC quadcore et son
tri-SLI de 8800 ultra mérite mieux. En effet,
les développeurs ont limité les capacités
d'affichage du jeu, attendant que les
nouvelles générations de cartes graphiques
déboulent et permettent de rendre Uexpérience
jouable. Mais réjouissez-vous, les moddeurs
S'attaquent déj & débrider tout ga et un petit
‘malin a produit une carte non-officielle pour
Crysis (map "Unleash", failes une recherche
sur les forums de canardplus.com) tentant de
reproduire une des démos hnologi
qui a constitué un des supports promotionnels
du jeu. Bt Ueffet est tout d foit réussi. La ges-
tion de la lumiére semble incroyablement plus
détaillée que ce dont on a pris I'habitude. On
ale sentiment qu'elle posséde une densité plus
importante, qu'elle coule au miliew du décor,
chargée de milliers de petites. particules. Reste
‘plus qu’d espérer que Cofidis accepte enfinma
demande de crédit a la consommation.

Jenvironnement, de l'émerveillement et des
petits a-cotés offerts par le moteur physique,
vous pourrez bien rajouter 2 a 3 heures au
compte total. Mais, bucolique ou pas, T'expé-
rience est courte, largement plus courte que
celle de Far Cry, ce qui ne devrait pas vous
empécher de relancer une petite partic pour
rejouer quelques moments de bravoure.

Soldats cons-réens. A la lecture de ces
dernidres lignes, il est clair que Crysis n'est
toujours pas le Saint Graal vidéo-ludique
auquel aspiraient certains. Malgré quelques
chouettes pépites, il n'évite pas les fautes de
golit de son prédécessour. Plus génant encore,
entre deux "oh " et "ah I" d'étonnement et
démerveillement, il arrive quon fronce les
sourcils quand le jeu s prend les pleds dans
le tapis. Et 13, il ne s'agit pas d’hollywooderies
2 1a con qui plairont a certains ou du pitoyable
doublage frangais nageant dans les grandes
profondeurs de la nullité caricaturale. Non, on

1 o P
2,

Lc menu radial pour gerer la combi n

peut noter des défauts structurels, particulié- | autour de vous, attendant d'un air curieux que
rement flagrants en matitre dTntelligence | vous apparaissiez sans pour autant tirer. La
Artificielle, qui souffre d'une irrégularité de | pilule est encore plus dure & avaler face aux
comportement bien dérangeante. La plupart | grosbills, Méga Coréens cybernétiques en téte,
du tomps, les ennemis se montreront malins, | qui vous attendent Gatling & la main, sans
organisés, voire brillants parfois. Vous aurez | bouger, indestructible tant que le seript ne
droit aux soupeons d'un individu entendant | s'est pas activé puis ridiculement immobile
du bruit ou 6tant témoin d'une manifestation alors que vous leur refaites l'ardte du nez a
érange alors que vous vous baladez prés delui | coups de fusil de sniper. Le je-m’en-foutisme
en mode invisible. Vous subirez des prises a | culmine avec P’affrontement mano & mano
rovers, de chouettes tactiques de squads, des | contre le généralissime coréen qui se laissera
fuites précipitées en cas de menace massive. | MAssacrer Dien gentiment pour peu que vous
Si vous tirez au silencieux & grande distance et réussissiez & intercaler une belle caisse entre
que vous ratez, les Coréens se concentreront | lui et votre petit corps fragile. Au milieu de
sur limpact au sol, cherchant ce qui a bien | l'océan de perfection technique, ces erreurs
pu se passer. Bt puis, de temps en temps, la | paraissent tellement plus choquantes que dans
machine déconne. Un gars contemple tous ses | un petit FPS budget porto-moldave made in
potes exécutds les uns aprés les autres par Gilbert Software.
I'homme invisible tout en restant trés calme, la ki
nugue offerte a une balle fatale. Un autre se Course @ Ia PUISSANEE. On a parlé de co
fait coincer en mode course contre un rocher qui géne, de ce qui irrite, il est donc temps
pendant des heures, tandis quun de ses potes | de passer & ce qui fache. Bt dans le domaine,
accroupi dans un_escalier refuse de réagir | lexigence matérielle de Crysis se pose la.
malgré la dizaine de cartouches dont vous lui | Evidemment, les zélotes me hurleront dessus
truffez V'arriére-train, Réguliérement, lorsque | que tant de beauté a un prix, ce & quoi j
vous étes camouflé, les troupes se massent répondrais : "Ouais, mais bon, faut voir o pas
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déconner quoi." Si vous voulez faire tourner
Crysis en High et conserver un framerate
satisfaisant, soit une moyenne de 25 images/
seconde, il vous faudra au moins une carte gra-
phique 8800GT, 2 Go de RAM et un processeur
dualcore solide. En dessous de cela, il faudra
faire des sacrifices. Malheureusement, sur
Crysis, les sacrifices se paient cher. Et je ne
suis pas certain que le joueur contraint de
passer l'intégralité des options graphiques en
médium vive I'expérience aussi pleinement
que celui qui peut se permettre de tourner
en High. Par décence, je n'évoque méme pas
’homme du futur qui un jour pourra profiter
du "Very High". En effet, en "Medium", Crysis
perd franchement de son caractére enchanteur
pour tutoyer les productions classiques.
Moins joli que COD4, plutét équivalent a
S.TALKE.R., on se surprend & vivre l'expé-
rience moins profondément. Le gameplay reste
trés sympathique, mais privé de ses atours,
le jeu perd paradoxalement de I'épaisseur.
Autant se rendre & I'évidence, si Crysis n’est
pas qu'une superbe coquille vide, une fois
débarrassé de ses oripeaux, il s'en trouve
proportionnellement diminué. Cela est encore
plus vrai en Low, o le titre se révéle plus

laid que Far Cry, pour un framerate moindre.
A Dévidence, Crysis est le genre de fille avec
qui vous ne vous verrez pas vieillir.

Juste une superproduetion. Arrivé a
cette étape du test, je dois vous confesser qu'il
existe deux clans dans la rédaction depuis I'ar-
rivée de Crysis. Un terrible schisme oppose les
"Beaufs Auto Plus' qui insistent pour que le
grand méchant look, la maestria technique et
le bond qualitatif produit par le jeu soient
récompensés d’un 10, et les "Intello-connards
tendance Télérama" qui restent circonspects,
parce que finalement, au-dela de sa belle gueu-
le, Crysis manque un peu d’ame. On a assez
abondé dans le sens des premiers alors on lais-
sera la parole aux seconds. Impossible de nier
que Crysis est un bon jeu, malgré ses scories
de film d’action & la con et son approche trés
innovante de la lutte des classes. Pourtant, on
se prend A regretter un vrai manque d’ambi-
tion de la part des développeurs. Impossible de
nier la démesure du moteur, le gigantisme de
I'ile et de la recherche esthétique du passage
extraterrestre mais, question gameplay, on
était en droit d’espérer tellement plus. Un
point en particulier laisse songeur. On se

CLOAK DISABLED!

filtration. Pourtant, f
on ey
I'TA., ainsi qu'un design

retrouve sur une ile gigantesque, on peut I'ex-
plorer comme on le désire. Pourtant, en dehors
de la pure visite touristique, rien n’incite a la
découverte. Rien ne pousse a sortir des sen-
tiers battus. Il semble qu’en dehors du conflit
entre vous et les Coréens, I'ile soit totalement
privée d’animation ou d’intérét. On ne trouve-
ra jamais de clin d'ceil, jamais de secret posé la
pour que vous le découvriez. Mis a part le
"requin’, qui rode quelque part, le jeu manque
finalement des petits a-cotés qui auraient
achevé de lui donner une ame. Il faut se
rendre a I'évidence, toute tentative d’explo-
ration sera purement gratuite. Face a un
S.TALKE.R., imparfait dans ses ambitions,
mais fourmillant de détails pour celui qui vou-
dra les chercher, poussant & fouiller, et ne se
contentant pas de balancer a perte de vue du
décor auto-généré, Crysis se révele final

assez vide et artificiel, pour peu que I'on
ignore sa superbe. M’en sont témoins, les rares
camps et traces d’humanité n’existant que
pour servir de planque ou pour trouver des
munitions. Au final, tout cela manque diable-
ment de fantaisie, comme ces gigantesques
portes a flanc de montagne, qui, malgré leur
potentiel, ne sont qu'une partie du décor.
Crytek avait les moyens de créer quelque chose
de gigantesque et 'imagine que nous sommes
nombreux & réver d'un RPG profitant du
moteur. Et pour I'instant, je regrette qu'ils se
soient contentés de nous livrer un "simple" trés
bon jeu d’action.

Omar Boulon
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¢’est dans 108 vieux pots..

Preuve de ses qualités, Sim City 4 bénéficie
encore du soutien d'une grosse communauté,
principalement regroupée chez Simtropolis.
‘com. Nouveaus batiments, nouvea types de
transports et de route, voire mod complet qui
expédie le jeu sur Mars, vous trouverez sur ce
site de fanatiques de quoi vous donner envie
de réinstaller Sim City 4 et son (indispensa-
ble) add-on Rush Hour.

Voila les gars, Sim City est mort. Désolé pour
cotte entame de test totalement déprimante,
‘mais je préfere vous le dire tout de suite. Cela
faisait maintenant plusieurs mois qu'on guettail
¢o nouvel épisode, qu'on se demandait si les nou-
veaux développeurs en charge du projet auraient
le talent de 1'équipe originale - les gars de Maxis,
aujourd'hui absorbés par 1o blob Electronic
Arts -, el la réponse §impose comme une i
dence aprts seulement quelques dizaines de
minutes de jeu : oh putain non.

t’est vral que c'est accessible.
Rappelons les circonstances du crime : les pro-
grammeurs de Tilted Mill, embauchés par EA
pour donner un "nouveau souflle’ & la vénérable
franchise Sim City, avaient toujours annoncé
vouloir faire quelque chose de "différent’. Pas
de quoi étre inquiet pour autant puisque ces
développeurs avaient quand méme une bonne

sim City Societes
L cité dort

cxpérience en matiére de City Builder, ayant
notamment produit Caesar IV. Exit les aspects
les plus complexes de la gestion urbaine, les
exercices de zonage, la gestion des impots, des
tuyaux deau courante, des cibles électriques,
il fallait un quatriéme Sim City plus fun, plus
accessible. Alors pour le cbté "abordable’, effec-
tivement, SC Socictds est une vraie réussite. De
gros icones colorés quun mome de cing ans
pourrait comprendre - genre une téte verte qui
sourit pour dire "oui’, une (éte rouge qui boude
pour dire "non dans l'nterface... -, des couleurs
qui pétent, une bonne gestion de la caméra dans
ce tout nouvel environnement 3D et un game-
play trés simple. Trop simple, méme. Plus ques-
tion ici dattirer les habitants avec des taux
dimposition réglés au micropoil, des commerces
& proximité, des hopitaux ou des emplois quali-
fiés. Dans SC Sociétds, on pose directement, les
batiments (on les "plop’, en langage Sim City).



placer a cdté assez de décorations et de "sites"
répondant aux valeurs des habitants des béti-
ments résidentiels qu'on a posés. Par exemple,
si vous voulez faire une ville créative, vous pla-
cez les maisons correspondantes en choisissant
le filtre "Creativité" dans le menu de construc-
tion, puis vous leur collez une poignée de fontai-
nes et de jardins dans le voisinage. Voila, vos
habitants sont contents. Reste plus qu'a poser
trois ou quatre batiments pour les faire tra-
vailler et vos coffres vont commencer & se rem-
plir, ce qui permet de déverrouiller de plus gros
buildings, d'installer plus de population, d'avoir
done plus de travailleurs, donc plus de flouze,
et ainsi de suite.

Et c’est tout ? Oui, cest tout. Vous vous
souvenez, dans les Sim City, quand vous pouviez
voir vos villes se dépeupler vitesse grand V parce
que vos petits Sims en avaient ras le cake des
embouteillages, du chomage ou du manque
décole ? Bah 13, aucun risque. Faudrait pas
effrayer le grand public qui renonce & consacrer
plus de 20 minutes a l'apprentissage des méca-
nismes d'un jeu vidéo... Alors du coup, Iennui
vient vite. Je "plop" mes jolies petites maisons,
Jy adjoins une école de clown et un jardin de
tulipe, je vérifie que ma ville offre assez de
Créativité pour ses habitants, et je passe en
avance rapide jusqu'a ce que les coffres se rem-
plissent. Aucune finesse nécessaire, aucune
planification stratégique, clest de lurbanisme
pour Bisounours. Clest dommage, parce qu'au

o magajine 005 zowx vides

Le look des villes "autoritaires" est presque le plus réaliste.
s

Pour quils se peuplent, il faut sassurer de

niveau de la variété des batiments, il y a vrai-
ment de quoi faire. On peut orienter sa ville
vers six valeurs différentes (Créativité comme
dans l'exemple plus haut, mais aussi Savoir,
Productivité, Autoritarisme...) qui ont chacune
un set de batiments différents. Une ville axée
sur ['Autoritarisme sera donc plutét grise,
cubique, oppressante, tandis qu'une ville créati-
ve sera trop kikounou (jlessaye d'adapter mon
vocabulaire au public visé).

En plus, ¢a rame. En mode normal,
SC Sociétés est donc pénible & mourir., On n’a
pas dautres challenges que celui dattendre
de longues minutes pour se remplir les coffres
et créer un nouveau quartier. Création qui,
dailleurs, n'a rien d'agréable puisque les tailles
de batiments étant trés différentes (du 3x3, du
3x4, du 5x4...), il est difficile de faire quelque
chose de "propre’, sans espace vide au milieu
dun bloc de bétiments, ce qui massacre le look
des villes en vue aérienne. Et le manque de flexi-
bilité dans le placement des routes n'aide pas.
Reste alors le mode libre, qui permet de s'affran-
chir de la contrainte pognon et d'avoir accés
directement & tous les batiments. Probléme : dés
que la ville atteint une certaine taille (grosso
modo celle de Iécran en zoom arriére maxi-
mum), le moteur 3D se met deux doigts dans la
bouche et vous gerbe 4 la tronche. Six ou sept
images par seconde sur un Core 2 Duo avec une
7900 GTX et 2 Go de RAM en niveau de détail
"moyen’, ce n'est pas acceptable. Pour étre joua-
bles, les villes doivent done étre minuscules ;

a partir d'une certaine taille, les menus répon-
dent mal, il y a du lag dans les sélections de la
souris et chaque mouvement de caméra devient
une douleur. C'est dommage parce qu'encore une
fois, les batiments sont nombreus, variés (cava
de la hutte africaine au HLM grisatre en pas-
sant par le Ministére de la Pensée et la grange
hantée), et le résultat peut-étre sympa & l'écran
si on n'est pas allergique au coté un peu
Disneyland de lensemble.

Plus qu'a attendra Citiss Unlimited...
Malheureusement, passé le (court) moment ol
Ton se dit que les batiments sont mignons et
qu'un Sim City en 3D, c'est quand méme cool, le
produit n'a plus grand-chose & offrir. L'acharné
pourra empiler les batiments jusqua ce que sa
carte graphique fasse une crise d'épilepsie, ca ne
l'amusera pas plus de quelques heures. Toute la
finesse, toute la complexité du précédent Sim
City ont été démolies a coups de bulldozer par
des game-designers qui, & force de vouloir rendre
leur jeu accessible, fun et mignon, en ont fait une
caricature de City Builder pour débiles légers.
Plus de probléme de trafic, plus de probléme de
santé, je ne parle méme pas de subtilité comme
I'age et le niveau d'éducation de la population qui
faisait le sel des longues parties de Sim City 4
et obligeait & planifier le développement urbain
des décennies 4 lavance, on n’a ici qu'un jeu ten-
dance "Casual Gaming” qui n’est clairement pas
destiné au lecteur de Canard PC.

Bon, bah voila,
Electroni

Iabsolu, un Cit
pour bené

urtout un moteur 3
A la limite,
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On nous demande souvent si nous testons les
joux & la rédaction. La réponse est oul, trois fois
oui, et pas uniquement a cause de la haute
stimulation intellectuelle générée par les discus-
sions philosophiques incessantes ou linspiration
comique née des hons mots de mes collegues
facétioux. La vraic raison se trouve dans
l'atmosphére ambiante propice & Iimmersion
dans los titres les plus complexes. Pour Unreal
Tournament ITT par exemple, rien ne me stimu-
le plus que de savoir que mon voisin de droite,
par ailleurs trés paisible et sain d'esprit, peut &
tout moment saisir son pistolet & billes, sauter
sur son bureau, hurler & mort et décharger son
arme sur lun dentre nous. Mine de rien, la
perspective de savoir que je pourrais physique-
ment ressentir un frag me plonge dans T'action
comme jamais. Alors, lorsqu'on nous a proposé
de venir "tester” le jeu en une aprés-midi dans les
locaux de l'éditeur avant sa sortie, nous avons
décliné poliment et attendu la version definitive.

Unreal Tournament Il
Nouveau moteur, vieux shoot

el it ——

Back to the XX® SiBcle. Le nom dUnreal
Tournament nous raméne a une autre époque.
Une épogue ot le shoot multijoueur se voulait
simple, rapide et furieux - Team Fortress et
Tribes allaient mettre un moment & se démo-
cratiser - et ot le monde se partageait en deux
camps : [Est et I0uest ou Quake el Unreal
Tournament. Moi jaimais bien les deux avec
une légre préférence pour Quake, quand
méme. Depuis, on a reconstruit le mur de
Berlin et les FPS nerveux ont un peu perdu
en popularité depuis la révolution counter-
strikienne ot la cohorte des clones de
BattleField. Malgré un opus 2003 seandaleux
vite remplacé Tannée suivante, UT' a su se
‘maintenir & un niveau correct grce  son nOU-
vean moteur, sos véhicules el surtont la tripo-
tée de mods qui y ont vu le jour. La licence
Quake commengant doucement A sombrer
dans l'oubli chez les jeunes (avec un quatriéme
Gpisode décevant), on se demande bien ce quil
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va advenir de UT3 dans ce contexte. Enfin
Jlespere que vous vous le demandez aussi parce
que cest la problématique de mon test et si
vous vous en foutez complétement, vous pou-
vez sortir tout de suite, la présence est faculta-
tive, je ne ferai pas I'appel, merci.

Allez hop, tout le monde a Ia cam-
Dagne | Mais attendez avant de vous préci-
piter sur le Net car cette fois-ci, UT3 est livré
avec une vraie campagne solo. Il y a méme des
cinématiques entre les missions et des cartes
jouer récupérables en remplissant les objectifs
secondaires. Bon, javoue, je m'attendais 4 ce
que le scénario ne casse pas des briques alors
Jlai un peu zappé I'histoire pour me précipiter
dans le feu de l'action. Je peux vous dire quil
¥ a des hommes avec des hérets et des femmes
aforte poitrine moulées dans des combinaisons
en latex, ce qui fera assurément le bonheur des

+100

fétichistes de toute sorte, mais je suis bien trop
pur pour m'intéresser a de si vilaines choses.
De toute fagon, soyons honnéte, cette campa-
gne n'est qu'un tutoriel déguisé avec des bots
vous apprenant petit & petit les différents
modes de jeu, ce qui ne change pas beaucoup
de ce quon nous avait déja servi dans UT99,
11 compte méme moins de niveaux de difficulté,
donc je pense que vous en viendrez vite & bout
si vous n'étes pas manchot et que vous pouvez
supporter la stupidité des bots (stupidité rela-
tive car, pour des hots, ils ne sont pas trop
ridicules). Pour les acharnés, il y a aussi la pos-
sibilité de se farcir le tout en €0-0p et en réseau
mais je doute que ce soit pour cela que vous
voulez y jouer.

Future Warfare. £x multijoueur, Ur 117
fait un peu le grand nettoyage du coté des
modes de jeu. Le nouveau Warfare, bien mis en

Atero,

ilodz Principal Attagus

On rigole plus, ¢’est a guerra |
La nouvelle nouveauts, c'est le Warfare, un
mélange des anciens Onslaught et Assault,
bétement traduit par "Guerre" en frangais
alors que "super next-gen hardcore massa-
cre' eut été beaucoup plus vendeur. Pour
gagner, cest simple, il suffit de détruire
le noyau ennemi. Seulement, ce noyau est
protégé par un node principal générale-
ment au centre de la carte dont il faut
prendre possession pour pouvoir attaquer.
11 existe aussi quelques nodes annexes qui
vous fournissent véhicules, tourelles de
Pprotection ou compte a rebours avant un
événement tel que l'inondation du noyau
adverse. Pour compliquer un peu la chose,
chaque équipe dispose d'une sphére a
ramasser permettant la capture instanta-
née d'un node ou ajoutant un niveau de
protection a un node que vous possédez
déja. Présenté de la sorte, ¢a a l'air compli-
qué, ca ne l'est pas vraiment, mais ce n'est
pas non plus un mode de jeu révolution-
naire ou particuliérement bien pensé...

avant lors des présentations précédentes, vous
est détaillé par votre serviteur (oh oui lecteur,
ordonne-moi, je suis a ton service) dans l'enca-
dré ci-dessus. Dépouillé de ses vieux restes, le
titre donne dans le classique éprouvé par des
années daffrontements en ligne. Vous y trou-
verez donc du DM, TDM, CTF et CTF avec
véhicules ainsi qu'un mode Duel qui, comme
son nom l'indique, organise des matchs en un
contre un renvoyant le perdant en fin de liste.
Le reste des nouveautés se partage entre les
véhicules (voir lencadré "Coke en stop"), les
armes, largement reprises de UT2004 avec
leurs deux modes d'utilisation, 'Enforcer et
I'Tmpact Hammer revenant comme armes de
base, et I'hoverboard. Ce skate & lévitation du
futur - ils ont poussé le vice jusqua le faire
ralentir & mort au-dessus de l'eau comme dans
Retour vers le Futur 2 - est accessible a tous
les joueurs et s'impose si vous avez une longue
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I;Ilkl on stop

Fvitant lerreur commise avec la version
9003 "Fistos édition", UT 111 embarque des
véhicules et pas qu'un peu. Passons rapi-
dement sur les Axons issus principalement
de UT 2004 au look et & l'utilisation con-
venus. Les Necris constituent le penchant
tentaculo-gothique des Axons sans en étre
uniquement une version miroir ne diffé-
rant que par l'apparence. J'aime beaucoup
le Scavenger, une sphere tripode monoplace
assez maniable. Méme si son arme (une
sphére verrouillée sur l'ennemi) est d'une
lenteur extréme, son tir secondaire le trans-
forme en grosse boule rapide qui tourne
trés mal mais peut écraser plein d'ennemis
sur son passage. Vous devez stirement avoir
ou les DarkWalkers, des tripodes géants
semblables a ceu de la Guerre des Mondes,
les plus gros véhicules Necris. Avec deux
personnes d bord, sa puissance de feu est
impressionnante (son tir secondaire est un
cri qui fait tomber tout le monde) mais son
extréme lenteur ne le rend pas trés attirant
dans un jeu aussi rapide. Signalons enfin
le trés original Nightshade, peu dvident
i wliliser. Camouflé la plupart du temps,
ses armes nécessitent de s'arréter pour
déployer un bras déposant des mines, un
bouclier ou un pavé vert qui ralentit tout ce
qui passe & l'intérieur.

Roquatte $ans jump. N'étant pas un grand
fan de HL2 DM comme mon illustre collegue
Bl Gringo, mes derniers shoots en réseau
auront plutdt été du type prudent comme CS:S
ou Battlefield 2142 et seul ET : Quake Wars
mlaura un peu sorti de la torpeur. Une bien
bonne chose avant dattaquer UT3. Le titre n'a
pas perdu de la rapidité qui a fait la réputation
de ses ancétres, se payant méme le luxe dune
physique des déplacements plus légere et plus
véloce que sa version 2004, Le mélange d'armes
& projectiles et "hitsean” avec différents modes
dlutilisation permet toujours de surprendre et
d'alterner en cours de combat méme si le Flak
Gun et le Rocket Launcher continuent a domi-
ner la majorité des débats et qu'on retrouve
dans le tas quelques armes épouvantables
comme le mollasson Bio Rifle. J'avoue quand
méme quil est toujours aussi agréable de pré-
voir les mouvements pour placer la roquetle
sous les pieds ennemis  la réception et que les
duels remportés uniquement sur le skill pro-
voqueront des bouffées dorgueil chez le plus
humble des gamers jésuites. Le rotour du dou-
ble saut transforme une partie des combats en
réunion de kangourous sous amphétamines
mais, quitte a fournir des galipettes, jlaurais
apprécié un peu d'amplitude. Le saut do base
doit, bien faire décoller de dix centimétres, et
méme en double-jump avec de I'élan, il est par-
fois difficile de survoler un gros caillou. Il y a
bien des bonus temporaires mais ce n'est pas
sulfisant pour calmer mon addiction aux
bonds.

distance & parcourir et que tous los véhicules
sont partis sans vous. fin |utilisant, on esl un
peu plus rapide qud pied mais on perd lutili-
sation de son arme et le moindre tir vous
fora vous elfondrer comme un gland. Ab ow, on
peut sauter aussi, mais le plus intéressant
reste de saccrocher & un véhicule rapide et
de se laisser tirer, Il y a plusieurs endroits ol
un machin volant vous emménera au-dessus
des murs voler le drapeau & la barbe des
défenseurs. Bref, cest marrant mais pas tou-
jours trés maniable el strement pas révolu-
tionnaire.

Lespéce de cube de jelly
2

Une belle démonstration de gothique
flamboyant. On le sait depuis que l'on a vu
tourner Gears of War, 1Unreal Engine 3 en a
dans le gilet et peut cracher de bien belles
images A une fréquence élevée. Seconde
démonstration technique dEpic Games qui
compte bien s'en servir pour vendre plein de
licences, UT 3 ne pouvait pas se planter sur
ce point et réussit son pari. Tout transpire le
soin et 'application dans la réalisation avec un
souci du détail admirable. Se payant le luxe
d'inclure un systéme de customisation d’ava-
tar & la maniére d'un MMO, le titre offre des
modeles d'armes comme de personnages soi-
gneusement sculptés au polygone prés et
recouverts de textures haute définition affrio-
Jantes. Je ne me lasse pas des véhicules Necris
qui arborent un design biomécanique el des
modes de déplacement origingux comme on
aimerait en voir plus souvent aprés les overdo-
sog de tanks kaki (oui, méme dans les jeux de
guerre réalistes). Naturellement, on y trouve
aussi ce quil faut d'effets spéciaux et de Tumie-
re indispensables & un moteur post Shader
Model 3.0 s'appuyant sur une bonne couche
de mapping de textures pour générer reliefs
ot reflets lumineux impressionnants. En
contrepartie, on ne peut pas dire que le design
général tapant comme GOW dans le futuro-
gothique issu d'un croisement entre Matrix et
Warhammer 40 000, soit d'une grande finesse.
Difficile pourtant de faire la fine bouche
devant ce qui ressemble bel et bien aux ciné-
matiques dil y a peu de temps.

"erte ralontit fout ce qui se passe deduns comme Angloterre.




ca c'est la carte avec le Cthulhu caché.

)

Ou sont passés les architecteurs ?
Jusqu'ici tout va bien, comme dirait la chan-
son, le bilan est trés positif pour peu que I'on
aime un tant soit peu les shoots nerveux et
bourrins d'antan. Et pourtant, dés les premi

res parties, on sent inexorablement monter
une frustration dont j'ai mis un moment &
trouver la cause. Elle est pourtant évidente
comme le nez au milieu de la bouche, identifiée
dans un des premiers chapitres du petit
manuel du bon testeur de jeux vidéo (que je
n'ai pas lu) : level-design. Et je ne parle pas de
l'apparence des niveaux qui sont assez variés
et profitent de batiments et de textures clas-
sieuses. Mais l'architecture des cartes est
déplorable et nous renvoie quinze ans en
arriére. Tenez, il y a plusieurs niveaux qui
sont uniquement de grands couloirs avec une
base & chaque bout. Parfois, on sent une prise
de liberté avec l'apparition d'un angle (souvent
droit), voire des structures beaucoup plus
élaborées comme des zones reliées par DEUX
chemins différents, quelle audace ! Oui je sais,

il vaut mieux privilégier l'efficacité a la com-
plexité inutile. Mai s pas qu'on puis-
se parler d'efficacité ici puisque les cartes
générent surtout de la lassitude. Pour vous
donner un exemple, il y en a quand méme avec
véhicules dont les extérieurs sont trop étroits
pour qu'on puisse les utiliser. A ce niveau cest
un beau géchis et c'est navrant.

Lagendes de Ia chute. Méme en mettant
de coté le level-design honteux, UT 3 me laisse
un arriére-golt désagréable. A force de donner
dans le pyrotechnique et les décors surchar-
gés, les combats sont parfois confus et on ne
comprend plus bien ce qui se passe a 'écran.
L'interface, catastrophique, donne l'impres-
sion dun titre développé pour consoles qui
aurait été adapté tardivement sur PC. Epic a
dailleurs parlé de la modifier dans un futur
patch... Méme les innovations peinent & mas-
quer le manque global de renouvellement.
Clest & se demander si Epic n'aurait pas
1égié la démonstration technique au détriment

privi-

Haut les cores !

Pas de doute, quoi qulon pense des choix
esthétiques, I'Unreal Engine 3 est une belle
réussite technique tout en étant moins gour-
mand qu'un Crysis. N'espérez pas non plus
y jouer correctement sur une vieille machi
ne mais avec mon double caeur 5000+, ses
2 Go de RAM et une 8800 GTS sous Vista,
le jeu s'est montré particuliérement fluide
en 1440x900 avec toutes les options a
fond. Je dis ¢a mais on ne peut pas vrai-
ment dire qu'on soit noyé sous les options.
Les menus de configurations sont fort peu
ergonomiques et il a fallu que je refusse
plusieurs fois le mapping de mes touches.
Quant aux options graphiques avancées,
elles ne vous proposent que de modifier la
finesse des textures et des environnements
5) ainsi que la qualité du rendement
(sur 100). Pour un jeu PC de cette envergu-
re, Cest du bon foutage de gueule méme si
Epic a promis un patch pour améliorer cela
Du c6té des performances réseau, sur un
serveur américain, jai eu quelques lags et
freezes au cours de laction malgré un ping
raisonnable proche des 60.

(sur

du gameplay. Face a la simplicité jouissive
d'un Team Fortres

d'un Quake Wars

bancal, d'enfant empétré dans des habits t
grands. Je ne sais pas s'il s'agit d'un bug mais
le jour de la sortie du jeu aux Etats-Unis, il
y avait en tout et pour tout 46 joueurs sur le
mode Warfare. Et 359 joueurs dans le monde
selon Gamespy. Je ne parle méme pas de la
démo dont la fréquentation sest effondrée
seulement 48 heures aprés sa mise en ligne...
Des chiffres de bien mauvais augure pour l'a-
venir du titre et la mobilisation des moddeurs
dont il aura bien besoin. Il faut croire que
certains noms légendaires ne suffisent plus &
attirer les foules.

Threanor

f@ . Comme Quake 4 avant lui,
Notre AVIS : o7 i pour son retour
sur le devant de la scéne. Malgré une réalisation épous-
touflante (une bonne pub & 'Unreal Engine 3, cest peut-
étre la seule chost
nerveux éprouvé (a défaut detre original), on ne peut pas
dire que les modes de jeu suscitent l'enthousiasme. Et
I'abondance de détails et deffets tape-4-l il nuisent & la
lisibilité de I'action. Mais cest surtout le level-design
archaique qui plombe I plaisir e jouer. Alors,
sans étre un mauvais jeu, UT3 n'aura stire- 6
ment pas limpact des épisodes précédents, 10




Gonre : Management poilu
péveloppeur : Rare / Climax (Btats-Unis)

icrosoft

956 Mo de RAM, Carte graphique 256 Mo
Prix: Environ 45 euros
URL: www.vivapinata.com

Les pinatas sont des objets traditionnels mexi-
cains que les enfants doivent défoncer pour cho-
por los bonbons qui y sont cachés. Dans Viva
Pijiata, ce sont des animaux poilus dont il faut
goccuper. D'abord sauvages, on doit les attirer
dans son jardin ol ils finiront par devenr rési-
dents sils y trouvent ce dont ils ont besoin. Ce
nost quid partir de ce moment quils révéleront
leurs couleurs flashy, donnant au jeu son air com-
plotement psychédélique. Et cest vrai quiil est
spécial, ce titre, avec toutes ses petites créatures
couinant dans leur coin et n'aspirant qu'a étre
éclatées, ce qui nous fait au moins un point com-
mun. Le gameplay qu'il y a aulour n'est pas banal
Jui non plus, puisquil vous met autant dans la
peau dun jardinier que dun éleveur de pinatas,

Délire acidule

dans un curicux mélange de Creatures et des
Sims b la sauce mexicaine, champignons compris.
Le jeu reste avant tout trés "casual’, dans le sens
oit le public visé semble étre plutdt jeune. De par
In simplicité de Ihistoire, 1a fagon dont les person-
nages nous parlent, le design enfantin des menus
et des créatures bien sir, on a presque Ie senti-
ment de dresser des Télétubbies poilus.

Romance Poilue. Pourtant, pensé pour la
Xbox 360, le jeu sadapte parfaitement aux PC et
ne néeessite que la souris pour réaliser son jardin
idéal. Le joueur débute avec un petit lopin de
terre pourri donné par lancien jardinier le plus
réputé de ce pays imaginaire. Avec la pelle four-
nie das la dotation, on commence par ravailler



la terre et casser les détritus Jjonchant le sol. Bt
grice a un petit sachet de graines, on fait enfin
pousser de la verdure instantanément. Une bien
belle idée si vous voulez mon avis, Les premiers
pifiatas commencent en tout cas & squatter vos
terres, Cela démarre avec des gros asticots poilus,
les Whirlms en VO. Iis n'ont besoin que d'un peu
de gazon pour venir sinstaller, On peut alors les
renommer, voir leurs besoins ou les diriger vers
un aliment ou un autre pinata. Une fois rési-
dents, ils ont de nouveaux besoins # assouvir
avant de penser A la reproduction. Les asticots
sont plutdt chauds, ils n'ont besoin que dune
maison pour niquer. Quand deux d'entre eux
arborent enfin un grog ceeu, il ny a plus qu les
réunir pour quils aillent s'astiquer en privé, La
reproduction passe alors par un minisjeu ot Ton
dirige un des amants dans un parcours en 2D,
avee des pidces & ramasser et des bombes  éviter
pour rejoindre l'autre partenaire dans le temps
imparti. Trés facile au début, on assiste vite a la
danse nuptiale délirante qu'ils ménent en cas do
suceds et a larrivée du nouveau-né

Cote Jardins. pour récompenser L'effort, le
Jeu offre de meilleurs accessoires. Avec des pelles
de meilleure qualité, on peut creuser des trous
pour planter certaines graines ou former une
mare. Avec I'arrosoir, on assure la bonne croissan-
ce des arbres ou des plantes. On harcéle un type
venant, réguliérement observer nos plantations,
puisquil liche toujours quelques graines quand
on lui parle. Avec de nombreuses créatures dans
son jardin, les besoins deviennent beaucoup plus

Magaline des zewx vigeo

variés ef compliqués. Les oiseaux mangent les
asticots pour pouvoir flirter, les papillons pico-
rent des fleurs de chardons seulement, los
renards boulottent des canards, quand d'autres
ont besoin de certains fruits ou dun verre de lait.
Pour combler un manque ou accélérer les choses,
on peut acheter directement des graines ou les
produits nécessaires dans une boutique. On peut
méme y trouver des bonbons pour rendre deux
pinatas féconds, ou des déguisements pour quils
aient lair con. Mais tout cela finit par cotter cher,
diautant plus que tous ont besoin d'une maison
pour se reproduire. En plus de largent gagné a
chaque naissance, il faut done ponctuellement
revendre quelques-uns des fruits de sa produc-
tion, de culture ou délevage.

08.1. Quand I place vient & manquer et que lo
jardin sagrandit, on commence 4 gérer un écosys-
teme poilu assez important. Des pifiatas devien-
nent malheureuses et certaines finissent par se
battre. D'autres sont tout simplement mangées,
quand ce ne sont pas des animaux extérieurs qui
viennent les maltraiter. Des eseargots et chauve-
souris viennent ainsi la nuit pour par exemple
laisser des honbons piégés. Les piiatas tombent
alors malades, comme lorsquils bouffent des
aliments pourris, et il faut appeler le docteur qui
viendra dans sa petit voiture et son déguisement
de singe ausculter les pensionnaires, laissant une
facture sale pour les espéces les plus cotées.

Les carrés de chocolat représentent la barre de vie du méchant escargot.

gamins, c'est génial.

En étant attentif, on peut cependant éviter le
pire en démontant immédiatement les intrus a
coups de pelle. On peut aussi acheter des clotu-
Tes, mais cela ne suffit par forcément  éviter
d'autres menaces comme un esprit renvoyant les
pifiatas & Iétat sauvage. Sans compter les objec-
tifs spéciaux dus & un événement particulier, on
a donc toujours A faire. C'est souvent les mémes
choses, ce n'est jamais incroyablement trépidant,
mais on est bien occupé au moins.

Sous Ie masque de poils... 5 est.co quon
s'amuse, alors ? Bof, J'ai pris du plaisir  décou-
vrir cet univers, les pifiatas sont marrants, on
peut se prendre au jeu mais le gameplay reste
basique, Passée la découverte, on se retrouve vite
a répéter les mémes gestes un peu plus fréneti-
quement. Viva Piiiata est cependant réellement
rafraichissant avec ses couleurs vives, ses créatu-
res toutes mignonnes et poilues piaillant la jour-
née et ronflant la nuit, Leur design sympathique
et lenvironnement adapté convainquent donc,
méme si le graphisme n'est pas spécialement
impressionnant. Sur un bon PC au moins, le jeu
est parfaitement fluide avec toutes les options
fond. Il bénéficie de plus dune bonne durée de
vie, mais cela ne lui donne pas pour autant la
consistance d'un grand titre, Viva Pifiala n'est en
fait quun petit jeu a gros budget avec des poils et
une ambiance sympa.

El Gringo

otrs VIS :

va Pinata n'est quun petit jeu a g
des poils et une ambiance sympa, J

viens de le dire

mais je ne vois rien de mieux pour le decrire,

ience est donc intéressante, au début surtout,
euros ca fait un peu cher pour un peti
le bon esprit et la v

tus, mais le hardeore

attardera pas indéfiniment sur

e poilu. On peut sal

simplet. Par contre, pour les
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L’interface, totalement
refaite, ne bouffe plus le
quart de Vécran.

Gonra - Stratégic temps réel

Diveloppeur : Gas Powered Games (Etats-Unis)
Edttour : THQ

Config. racommandoa : Dual Core,

1 Go de RAM, Carte graphique & 128 Mo

Prix : Environ 33 euros

URL : supremecommander.com

Snrnma l:nmmamla s
Pour jlllll!lll's en réseau IIIIilIIIBmBnt

Supreme Commander watteindra certaine-
ment jamais les sommets de popularité de
son grand-pére Total Annihilation. Mais le jeu
continue de drainer une petite communauté
assez active sur GPGNet, le service multi-
joueur maison du développeur, ¢t cest avant
tout & cette bande d'acharnés que se destine
Forged Alliance, premidre extension officielle
du STR de Chris Taylor. Si vous espériez une
simplification quelconque ou des options pour
rendre le jeu plus accessible a votre cousin
Maithieu, qui ne sest jamais vraiment remis
de sa chute téte la premiére sur le carrelage
de la cuisine quand il était bébé, pas de bol,
Forged Alliance est taillé pour le joueur
sérioux, avec un rythme de jeu qui se veut
(un peu) plus rapide grace a quelques subtiles

nto Seraphim ne sont pas les plus factles & différencier.
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Forged Alliance

‘modifications, et bien stir encore plus de pro-
fondeur et de choix tactiques dans les parties.

goraphim d’auteur. Forged Alliance in-
troduit une nouvelle race, les odieux Sera-
phim, premiére race non-humaine de l'univers
SupCom. Comme d'hab’, ce sont des extra-
terrestres qui arrivent sur le paletot de
Ihumanité via une éniome faille du continuum
espace-temps - d'ailleurs créée par vous-méme
3 la fin de la campagne originale, bravo, vous
voyez & quoi ca méne de tout faire sauter sans
discernement. Alors bon, clest une race de
SupCom : zéro pointé au niveau design (leur
look insipide mélange bidule insectoide et
forme & la Protoss de Starcraft) et il faut jouer
de longues heures en multi pour commencer a



o magajing des zoux video

voir les subtiles différences qui existent entre
cette nouvelle race et les factions originales.
Pour l'instant, j'ai vu deux unités qui font vrai-
ment la différence : leur Chasseur/Bombardier
de Tech 2, impeccable quand on en produit
150 pour parer & toutes les situations possi-
bles, et surtout un redoutable générateur de
bouclier mobile en Tech 3 (alors que les autres
factions n'ont que du Tech 2 pour ces unités-
1a) qui permet d'avancer vers les bases enne-
mies avec une certaine confiance en soi.

Et pour les autres ? Je ne vais pas vous
faire la liste point par point de toutes les au-
tres petites nouveautés de Forged Alliance,
mais voici quand méme celles qui m'ont paru
les plus importantes :

- Le destroyer Tech 2 des Cybrans (celui qui
sort ses papattes pour marcher a terre) est
devenu nettement plus rapide, ce qui en fait
presque l'unité ultime sur les cartes navales.

- Les fabricateurs de Masse passent en Tech 2,
du coup, vous avez intérét & surveiller tous vos
extracteurs de Masse en début de partie.

- L'interface change radicalement, elle devient,
plus "transparente’ et prend beaucoup moins
de place & I'écran. Cest mieux

- Le brouillard de guerre apparait désormais
en sombre sur la carte, et les portées du radar

Des amaliorages dans e graphigue
Parait que le moteur 3D a été mis a jour
pour Forged Alliance, quil y a désormais
plus de polygones
sont plus fines, Moui,  part pour les effets
plo de laser),

-an et que les textures

jons, ti avoue

spéciaux (
que je n'ai pas vu de différence délirante

en niveau de détail "Moyen". La seule chose

qui m'a permis de comprendre qu'il y avait
effectivement des améliorations,

mon Athlon X2 4800

que

2 Go de RAM et une

nal sans Ladd-on (mais patehé évidemment)
est beaucoup plus fluide.

el des armes des unités sont indiguées par des
cercles de couleur. Ultra pratique pour coller
son artillerie & distance optimale d'une tourel-
le ennemie sans devoir tatonner comme avant.
- Le pathfinding des unités est un peu meil-
leur, notamment au démarrage. Vous verrez
moins souvent les véhicules et les bateaux
tourner dans n'importe quelle direction avant
de commencer & se déplacer.

Rase campagne. Lst-ce que toutes ces amé-
liorations font de la nouvelle campagne solo
une vraie réussite ? Bah non, toujours pas.
Alors ces six missions ont quand méme des
qualités : elles sont trés longues, les cartes
sont immenses, on a accés trés rapidement
aux "grosses” unités et les batailles peuvent
étre gigantesques. Mais on retrouve les mémes
défauts que dans le jeu original, D'abord, le
scénario reste pathélique, avec des persos qui
collectionnent les pires clichés de la S.F. (les
accents russes, les tatouages sur le visage, la
moustache obligatoire pour les officiers supé-
rieurs...) et une histoire qu'un éléve de CM1
pourrait vous écrire sur un Post-Tt en 12 se-
condes. Et surtout, on a encore trop souvent
droit au script maudit qui se déclenche aprés
chaque objectif. Exemple : dds que vous avez
buté un Commander ennemi qui n'a jamais
produit un seul avion, la carte s'agrandit, réve-
le une base bourrée d'usines aériennes, et vous
avez 300 Gunships qui vous tombent dessus.
OQuaaaiis. 11 ne reste plus qu'a reprendre une
sauvegarde dil y a 20 minutes et & construire
50 tourelles de DCA pour contrer le seript.

f  Une nouvelle ra

Lis'oariv 0ol Premitre mission D gigantesis’

Un add-on pour I8 multi. Le probleme
ne se pose évidemment pas en mode
Escarmouche, méme si je m'attendais & une
vraie amélioration de T.A. Contre un ordina-
teur "Very Difficult" avec une LA, "adaptative"
(clest-a-dire qui sait, en théorie, passer de
T'attaque & la défense selon le cours du jeu),
je n'ai jamais eu le moindre souci, quelle que
soit la taille de la carte. L'LA. sait toujours
s'étendre rapidement et peut poser quelques
soucis en début de match sur les premiers
rushs d'unités Tech 1, mais aprés... Il suffit
d'avancer patiemment, de grignoter la carte
zone par zone en blindant la défense, et on
finit toujours par avoir la peau du PC. Et j'ai
vu plus d'une fois l'ordinateur envoyer une
seule unité expérimentale ou un seul missile
nucléaire sur ma base, comme si je n'allais pas
prévoir le coup... Bref, malgré les améliora-
tions promises, Forged Alliance ne fait tou-
jours pas de SupCom le meilleur STR solo de
la planéte. Mais comme je le disais en intro-
duction, ce n'était pas vraiment le but des
développeurs, je crois qu'ils ont surtout voulu
contenter les mees qui campent sur GPGNet
ot qui commengaient & se lasser dutiliser
toujours les mémes unités, toujours les mémes
tactiques, toujours le méme rush de Siege
Bots T3 en fin de match. Ga ne fait aucun
doute que l'adjonction des Seraphim et los
petits changements de gameplay (notamment
pour remettre les unités expérimentales sur le
champ de bataille) améneront un peu de nou-
veautés dans les matchs multijoueurs.

ackboo

Notre VIS :

une centaine de nouvelles unités
iliments, une interface plus
-ations pour changer la phy
et permettre aux joueurs de profiter plus
unités expérimentales, tout

et de nouveaux

nuits de matchs
Dommage quen solo, Forged Al
napporte pas grand-chose, ni au niveau de
YT i dans Tisterek de a cacag

en réseau
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Genre : STR

ur : Mad Doc Software (Etats-Unis)
Editour : VU Games

Gonfig. recommandéo : CPU 3,2 GHz,
1 Go de RAM, Carte 3D 256 Mo
Prix: Environ 45 euros

UBL: www.empireearth.com

Avec leur concept original - faire évoluer des
civilisations de I'ige préhistorique & un dge futu-
riste - les Empire Earth ont su se démarquer de
]a masse de STR moyens et sans intéréts particu-
liers. Les jeux n'ont pas marqué les esprits pour
autant, Empire Earth 2 surtout, le premier & étre
réalisé par les Américains de Mad Doc Software.
Visiblement désireux de faire évoluer la série, ils
introduisent pour le troisiéme épisode un globe
terrestre déeoupé en territoires en guise de carte
stratégique a la Tofal War. Chacune de ces ré-
gions posséde une valeur diplomatique, commer-
ciale et militaire, réle quil faut choisir une fois la
région conguise pour engranger des points dans
ce domaine. Cela vous permettra de créer des
armées pour envahir d'autres régions, des milices
pour protéger les votres, de construire des routes
pour faciliter le déplacement de vos troupes, den-
gager des espions pour vous informer des forces
adverses, saper leur productivité et bien dautres
possibilités encore. On quitte ce mode au tour par

Empire Earth 3
Biﬂll\ll!lllll! en ’a_n Zﬂﬂ

tour seulement pour résoudre les conflits dela
fagon la plus classique qui soit pour un STR.

Retro-gaming. En formant une armée, vous
choisissez les unités et batiments qui la compo-
sent en répartissant un certain nombre de points.
Yous ne débarquez donc pas sur une carte les
‘mains dans les poches, bien quil faille tout de
méme gérer sa base el ses ressources pour
disposer dune force de frappe suffisante. Empire
Earth conserve son systéme de territoires jusque
dans les régions qui abritent toujours une ou
plusieurs tribus locales, susceptibles de s'associer
 vous sous certaines conditions. On en reste tou-
tofois & un STR incroyablement bateau, & deux
doigts détre super chiant. Dans leur volonté de
tout simplifier, les développeurs ont presque tout
automatisé. Les seules ressources sont en effet
largent et les matiéres premiéres, et il suffit de
construire un entrepdt a coté dun gisement pour
que des ouvriers aillent travailler tout seuls.

Pour ré
plifer le jeu et introduire le mod
nier Bataille po
f

),
s ont bel et bien

Alors voila il e
jai tourné

On n'a donc plus qu'a mener son armée a la
Dataille, sans formation ou compétence spéciales
2 micro-manager. Les trois camps ont des particu-
Jarités bien appuyées pour les distinguer, mais ils
produisent & peu de choses prés les mémes types
de batiments et dunités. Les Moyen-Orientaux
ont bien des unités furtives et des batiments
‘mobiles, mais les Occidentaux sont plutot clas-
siques et les Orientaux ne détonnent pas beau-
coup plus. Le temps passe et votre civilisation
évolue avec les nouvelles technologies, mais lejeu
reste désespérément plat et sans saveur. Le pire
6tant que le graphisme rétro-ringard saccorde
tout A fait & cette ambiance morne, avec sa 3D de
pauyre, sa caméra fixe au zoom super faiblard,
ses couleurs et ses animations pourries. Empire
Earth 3 n'est donc pas brillant, T'introduction
réussie du niveau stratégique ne compensant pas
le niveau presque consternant de la partie STR.
Rien que dy repenser, il me ue ce jeu.

El Gringo

>

o jlen ai déja fait le deuil et

A,

A, limite, pathfinding moyen, animations vieillottes,
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1o magaling das zoux vidéo

Diun cété nous avons Marie Drucker, jeune,
fraiche, gros pif mais plutot bien foutue. De
l'autre nous avons Michel Drucker, vieux,
chiant, toujours accompagné par son vilain
chien qui pue. Si je vous dis que dans la famille
Drucker des FPS, Marie représente Crysis et
Michel représente Perseus Mandate, vous com-
prendrez que je n'ai pas le moins du monde
envie de coucher avec la nouvelle extension de
FEAR. ; Perseus Mandate, commercialisée
sous forme de stand-alone, renvoie le joueur
quelques années plus {0t dans le monde du
jeu vidéo. Au niveau de I'histoire, on retrouve

add-on se déroule parallélement au seénario
original avec une autre escouade de la First
Encouter Assault Recon. On retrouve des
décors d'antan, les bureaux de la grosse corpo-
ration notamment, avec les mémes messages
4 écouter sur les répondeurs pour poser
l'ambiance. Sauf qu'au niveau de l'ambiance
- justement - comme du graphisme, la sauce

F.EAR. Perseus Mandate

Soyons depites

ne prend plus et semble méme super périmée.
Les ficelles utilisées pour faire flipper le
joueur sont relativement similaires mais net-
tement moins subtiles, et elles ne sont claire-
ment pas utilisées avec le méme talent qu'au
temps de Monolith, ce qui les rend totalement
inelficaces. Quant au graphisme, Perseus
Mandate semble étre encore plus moche que
son ainé, et on se demande encore comment
cela peut étre possible. Les décors sont du
niveau d’'un mod amateur pour Half-Life en
version béta, les textures sont moches, la
palette de couleurs est triste...

Repeat after me.. Malgré tous ces
défauts, Perseus Mandate pourrait encore étre
potable il était particuliérement fun ou
intense. Ce n'est bien entendu pas le cas. Le
stand-alone introduit bien quelques armes
intéressantes (a moins qu'elles ne proviennent
de la derniére extension, j'ai un doute),
comme les mines dotées d'une mini-tourelle

P T
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automatique ou le fusil laser capable de couper
les membres des adversaires. On note égale-
ment quelques éléments destructibles dans le
décor en plus des extincteurs ou disjoncteurs
déja connus, mais cela ne suffit pas pour nous
faire oublier le level-design catastrophique des
niveaux. Non content de nous ressortir ceux
que l'on croit avoir déja parcourus dans le
FE.AR. original, les développeurs nous res-
sortent des cartes que l'on jurerait avoir tra-
versées quelques minutes plus tot. Dans le
genre créatif, on a rarement vu pire, surtout
quand clest pour nous ressortir les mémes tun-
nels d'égouts vides, moches et sans intérét.
L'LA. plutét convaincante & l'époque ne fait
plus le méme effet, mais la difficulté augmen-
te régulirement au moins, gréce I'introduc-
tion d'ennemis plus puissants, vifs ou résis-
tants. Toujours est-il que l'expérience reste
trés décevante au final, surtout comparée au
pur bonheur que fut le jeu original.

El Gringo

Notre AVIS

ait un grand shoot, ¢
alors on va vite oublier celle extension pour ne pas
her un bon souvenir. L de Per:
Mandate sont parmi les plus laids et les plus vides
quil m'ail 616 de voir depuis un paquet de temps, et le
d’un iota, commence fo

t incontestable

gameplay, qui ne bouge p:

Alors voila, pour 30 cur

A

ccuser son &
vous avez un vieux shoot un peu cnnu
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Hitman avec une capuche ?

Sanra - Action / Infiltration SD | Repoussd jusqu'a I'ames prochaine sur nos machines, historique, insistent sur le fait que les neuf en ques-
Doveloppeur : Ubisoft Montréal Assassin’s Creed n'aura pas |'oceasion d'étrangler 1a | tion sont effectivement morts ou portés disparus cette
(Canada) | Pére Nodl avant da | pousser dans |a chemingo. C8 sont | année-la. Bh bien je ne pensais pas que les photos de
Editour - Ubisoft | 108 nfants qui vont dtra ‘contants do no pas le retrowver | Iégistes remontaient 2 si loin, mais la datation au
sortla prévus : Début 2008 | ompali sur le sapin, co sont Igg jousurs PC qui font Ia | carbone 14 a fait tant de progrés que plus rien ne
guoula. Profitant de sa sortia sur Xbox 360, PS3 et des | m'étonne. Trois citées ont 6t6 en partie modelisées
présantations précédentss guXquelies nous avens M | pour Toceasion, Acre, Damas et Jérusalem, chacune
droit, nous sommes aller tAtar Io terrain pour nous faira | divisée en trois quartiers - pauvres, classes moyennes
wun pré-avis (sans grava). Jusqu'a présent chasse gardée | ot riches -, ce qui nous fait neuf comme les neuf doigts
de lexcellente série Hitman, Ubisoft a décidé do faire | dela main, tout va bien.
glisser linfiltration technologique a la Splinter Cell
vers une nouyelle licence d'assassinat version Moyen-
Ago, préte & concurrencer ['Agent 47, los cheveux en
plus, les déguisements en moins, Nous voila donc
aux commandes d'Altair, membre de la secte des
Hashshéshins, qui se voit confier l'assassinat de
neuf comploteurs en pleine Troisieme Croisade (1191).
Les seénaristes, apparemment SuCiUX de la réalité

Le craneau de I'assassin. A chaque mission/
contrat dans un des environnements ouverts, le dérou-
lement est le méme : une phase d'enquéte afin de faci-
liter approche, une phase d'assassinat et une phase de
fuite avec tous les gardes du coin en alerte maximale,
Pour la premiére, vous disposez de plusieurs moyens
pour récolter les bons tuyaux Sasseoir sur un bane et
dénicher une parole utile entre los ragots sur l'aug-
‘mentation des prix du foin ou la gréve des charrettes.
Jouer les pickpockets en s'approchant discr® de
sa victime et récupérer une lettre compromettante.
Tsoler un suspect dans un coin sombre et le frapper
jusqua ce quil crache le morceau. Repérer un infor-
‘mateur et effectuer une mission pour Tui contre un
renseignement. Clest d'ailleurs & vous de choisir com-
bien de temps vous voulez y consacrer (avec un nom-
bre minimum de pistes & suivre évidemment), I'accu-
mulation dinformations facilitant naturellement le
reste de la mission, sauf si vous tuez un innocent.
devant les gardes et voulez jouer & cache-cache préma-
turément. Un mécanisme plutot bien pensé mais qui a
Jair de se révéler un pou trop répétitif a lusage. Une
fois prét & passer aux choses séricuses, vous délaisse-
ez votre role d'assistante sociale pour endosser celui
dassassin. La cible repérée, il faudra I'approcher plus
ou moins discretement et Iui porter le coup fatal avant
denchainer sur la suite. La derniére phase vous met
en effet la pression fagon "poursuite cing étoiles' dans




T magaline des zenx vides

GTA, les tanks en moins. Vous
devrez courir vite mais aussi pen-
ser & semer suffisamment les
gardes le temps de vous planquer
pour quils perdent votre trace et
que vous puissiez finir la mission.

Master of puppets. Apres
trois épisodes d'un Prince of Persia
reconnu pour sa facilité de prise en
‘mains (et je ne dis pas ca parce que
jlen ai une réplique gonflable gran-
deur nature), on attendait Ubisoft
Montréal au tournant. Les déve-
loppeurs québécois ont choisi un
nouveau systéme inspiré des
marionnettistes qui, comme tout
le monde le sait, font de grands
pro-gamers, Au gamepad, avec un
bouton dédié aux jambes, un &
chaque bras et le dernier a la téte,
le tout modulé par une gachette
modifiant votre allure (discréte ou
énergique), vous pourrez tout
faire, combats et escalade compris.
Jlen avais révé, Jade Raymond ne
l'a pas fait, le bouton dédié a la
téte ne permet pas de distribuer
coups de boule & volonté mais
"Attends Roger,

c'est pas le bon endroit pour
faire du base jumping I

dlespionner les conversations ou
utiliser le pouvoir de "vue de lai-
gle' (voir lencadré). En combat,
vous pourrez compler sur vos
jambes musclées pour esquiver
tandis que vos bras vous serviront
au choix 4 parer, attaquer ou saisir
les ennemis de votre main libre
pour les éventrer ou les projeter.
e 1

Malgré des temps de chargement
initiaux un peu longs (jusqud
plusieurs minutes), les balades se
font ensuite en toute liberté dans
chaque quartier. Les intérieurs se
font rares mais les toits et les tours
offrent un niveau supplémentaire
de déplacement au-dessus de la
plébe et des mendiants. Les histo-

nt lors des
premiers affrontements, ce sys-
téme repose en fait essentielle-
ment sur le timing. Méme en
groupe, les gardes attaquent un
par un et il suffit généralement de
les laisser frapper les premiers
pour placer une contre-attaque
cinglante. Si vous préférez vous la
jouer ninj, il y a aussi moyen de
virevolter et apprendre a gérer l'es-
pace pour placer les coups spéciaux
débloqués au fur et a mesure. En
cas de fuite ou d'ascension rapide,
il est par contre un peu difficile de
ne pas se mélanger les pinceaux et
de ne pas compter sur la chance
pour s'échapper.

Jorusalem o t'aime. Aveu-
glé par les screenshots fournis par
D'éditeur (toujours un peu "amélio-
rés"), je ne savais pas trop & quoi
miattendre avant de voir le jeu
tourner. Pour une fois, il semble-
rait que les retouches se soient
limitées & la résolution et l'aliasing
puisque AC peut se vanter de sa
plastique superbe. Fourmillant de
d6tails et de passants, les décors
recréent parfaitement les villes
de lépoque avec une architecture
et des textures trés dotaillées.

riens il stire-
ment & redire sur les similitudes
trop grandes entre les trois villes
mais il y  tout de méme de quoi
étre impressionné. Les animations
sont aussi détaillées et classieuses
et comme jadore les capuches, je
ne me lasse pas de fendre la foule
avant de basculer dans une ruelle
pour rejoindre un toit. Bon, il est
vrai que les enquétes en chaque
début de niveau ont tendance &
devenir trop répétitives et que
ITA. pourrave des gardes giche
un peu laventure, Un deuxiéme
point qui pourrait toutefois étre
amelioré dici la sortie sur nos
machines, aprés le réveillon,
lorsque nous aurons tout oublié.

Threanor

1l est libre Max

En grand fon descalade et
devant labsence inexplicable de
simulateurs de ce sport, je me
réjouis toujours a lidée d'une
partie grimpette dans un. jeu.
Jaimais déja beaucoup les cas-
cades acrobatiques du prince de
Perse nouvelle formule, alors,
que ce méme studio soit en
charge du destin dAltair me
convient parfaitement. Dans
AC, la modélisation des villes
fait la part belle a la dimension
verticale et lesploration des
toifs. Non seulement ce moyen
de transport est la fagon la plus
rapide d'avancer sans se faire
repérer par les gardes mais
laccés & des points particulié-
rement haut placés vous confé-
rera un point de vue spécial sur
la mission en cours. Grdce @ sa
vue pergante de l'aigle qui ridi-
culiserait Ihomme qui valait
3 milliards, Altair pourra
obtenir des indices précieux
tels que la localisation d'un
informateur ou de sa cible. Les
animations superbes ef la mul-
litude de points daccroche
cachés dans le décor rendent
ces phases vraiment jouissives.
Dommage que notre héros ne
porte pas de vétements plus
moulants.

L L S R
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ems & Lymeh
Lynchage en perspective

11y & quelquos numros de cola, Javals pis pubiuement Tarentintl. Kane & Lynch joue la carte de Vaction

Tengagement de me montror onthousiaste st bien lund | menée tambour batlant, & la troisieme personne el avec

pour rendre & Ganard PG une partie d a candour gue | un vague plagiat de Gears of War. Manque de bol, le

ma mauvaise humeur chronique ot vengerasse lul avait | tambour est visiblement percé, les baguettes cassées ef

confisquoo. J avals promis de laisser sa chance au produit | le batteur en état de décomposition depuis cing ou six

au cours des mois @ VONIF, mais aprés avoir subi Kane | mois. Il s'agira en substance de traverser des niveaux

© Lynch, Taudrait voir @ pas déconner. Kane & Lynch, | extrémement lindaires el ridiculement mal construits

st le nouveau titre ¢'10 Interactive, les talentueux peuplés d’ennemis complétement attardés, accompa-

géniteurs de la meilleure série d'infiltration jamais | gnés de sbires scriptés et inutiles. Chaque chapitre sera

créée, Hitman. 1ls nous avaient habitués & du game | décomposé en cing ou six sebnos censées rappeller les

design de haute volée, des environnements interactifs, | meilleurs moments de HEAT, Pulp Fiction ou La Soupe

de la délicatesse, de I'invention et de Iintelligence. Et | aux chous, autant de films de gangsters ayant marqué

Ia, paf, bienvenue & Bourrinland, terre delafusillade de | la populace pour ses gunfights endiablés. Malheureuse-

veaux et du gameplay merdique. Kane & Lynch, comme | ment, 1d ol on espérait du dynamisme, de Pinventivité

la plupart des mauvais jeux qui nous ont été infligés | el de lamise en scéne, on trouve que dalle. La plupart
ces derniers temps, se veut "adulte". Vous incarnez un des Gyénements sont timés et se dérouleront quel que

Mercenaire dépendant & la morphine accompagné de | soit votre comportement. Certes, le décor est destructi-
son pote le schizophréne défoncé aux médocs peycho- | ble, depuis les Voitures jusqu'a certains murs et piliers.

actifs, Chacun d’eux cache un secret dramatique, une | On regrettera juste qu'une vitre sur trois refuse de se
famille perdue pour 'un et un fils assassiné de 5a pro- | briser. Les ennemis débarquent en masse, mas vous
pre main pour 1'autre Conduits tous les deux vers le | tournent le dos au ‘moment de Passaut. Ce n'est pas les
couloir de la mort, le méme jour, les sociopathes se quelques inventions de gameplay qui saupoudrent la
retrouvent secourus par une organisation bien décidée | mauyaise soupe qui y changeront grand-chose. Il y a
A se faire rembourser une dette contracte par le Bob | bien une tentative de mise & couvert inspirée par Gears
Denard de service, il y a un paquet d'années. of War, mais manifestement son intérét est extréme-
ment limité. Sous Deffet du stress, Lynch peut péter un
cable et se retourner contre vous et Vos potes Jusqu'a
ce qu'il soit calmé. De son coté, Kane peut mourir d'une
overdose de morphine si ses coéquipiers se voient
contraints de lo "ressuciter” trop souvent. Dans tous
les cas, rien qui ne Viendrait sauver I titre, ni méme
I'enfoncer davantage. Reste un point  salver : la réa-
lisation graphique. Kane & Lynch rappelle assez les
derniéres productions Microsoft et Sony. Qui, les titres
sortis en fin de vie sur la Xbox tout court et la PS2.
On restera stupéfait par la pauvreté des textures,
le ridicule des animations ot 1a modélisation géné-
rale. Mais bon, pas d'inquiétude, toul. cela peut étre
corrigé d'iel le 23 novembre, jour de sa sortic en
boutique.

Omar Boulon




Back in Black

Pius do raison de réver, plus de raison d'asporer. mon
amour de 1a vie s'achéve ici. Mon viu I8 plus cher est
désormals exaucd. autant dire que Je risque bien de
me faire chior pour les cinguants ans & venir. Pour
jouer & Guitar Hero peinard, je m'étais abaissé ades
extrémes difficilement avouables, du genre prendre
P'avion avec deux guitares en plastique en bandou-
ligre histoire d’avoir ma dose en vacances, ou méme
acheter une PlayStation 2, autant de hontes qui me
poursuivront longtemps. Et voild que le troisiéme
épisode débarque sur PC, me permettant de vivre
librement mon amour des jeux 4 la con. Evidem-
ment, depuis Guitar Hero II, les choses ont changé.
Harmonix sest fait la malle pour développer Rock
Band et ce sont Vicarious Visions et Aspyr qui ont
récupéré le bébé. Un bébé qui a bien enflé : premiére
constatation, Guitar Hero III se traine des allures
de superproductions la ot les précédents titres
m’avaient toujours donné la sensation d'un jeu de
potes. Fini la petite carte des Etats-Unis qui repré-
sentait votre progression dans le monde de la
musique, chaque avancée du mode histoire se voit
désormais illustrée par un dessin animé faussement
trashos. On quittera rapidement les arriére-cours et
les bars mal famés pour aller enregistrer des clips
bling bling, guidé par un manager rappellant sale-
ment le petit batard de Satan et de Wolverine des
X-Men. Dans le méme genre, les graphismes pren-
nent un coup de boost. Inutile tout de méme de s'at-
tendre & du grand art, on reste dans le style cartoon,

sans rien de transcendant. Une évolution qui n’a
absolument aucune importance dans la mesure oti on
se contentera de mater des pastilles colorées toute la
journée, sans jeter de coup deeil sur le fond animé.

Hard as a Rock. Coté gameplay, pas de révolu-
tion, il s'agira toujours de jouer tant bien que mal
des morceaux Rock'n'Rollesques au cours d'épreuves
vous imposant de presser les bonnes combinaisons
de touches s'affichant & I'écran, en rythme de préfé-
rence. Mieux vous jouerez, plus vous empocherez de
points, faisant grimper un multiplicateur et accumu-
lant I'énergie de la foule, le Star Power, que vous
pouvez déchainer d'un mouvement de guitare.
Comme ca, ¢a a l'air nul, genre Dance Dance
Revolution sur le retour, mais & I'usage c’est mieux
que le crack, promis. Guitar Hero IIT introduit & cela
deux nouveautés : le combat de boss et le Online.
Toutes les huit chansons, vous rencontrerez un
guitariste célehre comme Slash ou le mec qui empile
les racks d’effets chez Rage Against The Machine,
pour mener un deathmatch musical. Plutét que
d'accumuler du Star Power, vous gagnerez des malus
3 balancer dans les pattes de I'adversaire, le désac-
cordant, multipliant le nombre de notes a la seconde
ou faisant exploser ses amplis. Coté Online, il s'agira
surtout d'un concours de quéquette international,
‘mené par scores interposés, méme si vous aurez Toc-
casion d’affronter vos amis. Difficile de vous donner
un avis la-dessus, puisque je nai justement plus
d’amis depuis que je bosse chez Canard PC. Tiens, et
4 propos de la playlist... Dommage, plus de place, il
faudra lire le test dans le prochain numéro

Omar Boulon

Les bons outils
i ra vendu sur
vec ef
sans guitare. Pour avoir, par
de conscience, essayé de
Jjouer avec un clavier et une
souris, je peux vo urer
st véri-
[éme
en redfinissant les controles

que la maniabilité

tablement exécrable.

pour se rapprocher d’un "Frets
on Fire' (le Guitar Hero free-
ware du PC), on bute contre
un petit quelque chose extré-
éable. Bouarf,

de toute maniére c'est quoi,

mement dés

80 euros....

&onre : Guitare en plastique
Daveloppeur : Aspyr (Etats-Unis)

< Activision




Speedball 2 : TonrmamED
Fallait-il vraiment faire ce ramake ?

'il y a hien guelque chose que jo w'al Jamala supportde, convenable, et le moteur 3D fait tourner tout ¢a trés
‘et Ia coup du “bon vieux temps”. Vous 8aVeZ, 068 gens correctement, se permettant quelques petits plus
qul vous racontent que "c'était migux avant”, sans s8 | comme los reflets sur le terrain du jeu métallique.
rondre compte que non, 68 I gtalt pas mieux avant ¢'ast | Pour le reste, bah... cest Speedball 2 quoi. Comme
Juste qua Ia corvelle s'est chargée d'dvacuar 108 mauvals dans le temps. Comme il y a 18 ans. Non non, pas de
souvonirs pour créer un tabiaau artificiel idyligue du nouvelles idées de gameplay, pas d'innovations : vos
passi. Et dans le jeu vidéo, il y a un paquet de gens | joueurs doivent juste se passer une boule de métal,
qui tombent dans ce panneau, preuve en est cette ils peuvent sauter, esquiver un tacle et faire des lobs
mode du retro-gaming qui pousse le gogo & lancerun | pour tenter de marquer un but facon handball. Voila
émulateur Commodore 84 et & jouer a une vieille | voila. Ah si, il y a aussi des bonus qui apparaissent
ROM piratée d'un jeu quil avait adoré, En général, | parfois, et le joueur qui passe le premier dessus en
tout est désinstallé 30 minutes plus tard, parce que | fait bénéficier son équipe. Ne cherchez pas dobsta-
les jeux de cet épogue, cétait quand méme de la cle sur le torrain, de mouvements spéciaux ulira
helle merde quand on les compare & ce qui est pro- | compliqués & enchainer, il ny a rien de toul ga,
duit maintenant (si si, je vous jure...). Dot la ques- | cest.., basique. Mais basique de chez basique hein,
tion en titre ; fallait-il vraiment faire un remake de | puisque les joueurs n'ont gucune inertie (il n'y a
Speedball 2, vieille gloire du début des années 90 qui | méme pas d'animation quand leur course change de
avait ému un paquet de joueurs sur ST et Amiga ? sens...) et qu'en mode clavier/souris, il est juste pos-
sible de honger et de shooter dans 8 directions. Alors
bon, que je me suis dit, il doit quand méme y avoir
un truc la-dessus, des subilités cachéos, dos finesses
qui n'apparaissent qu'au bout de quelques heures de
jeu, Et en fait, non, On récupére la balle, on saute,
on esquive un peu au hasard, on fait des passes
(mais pas trop, a cause du manque de précision dans
les directions et le dosage de la force), et and IT.A.

veut bien, on marque un but. Ouaaaaiiiis, C'était
cool dans les années 90, mais ayjourd hui.. Alors j'ai
deux choix. Soit faire le veau en vous terminant le
test par "Mais on attendra la version finale pour
juger sur picce, car ce jeu sannonce tout de méme
promelteur, ho ho ho' et retourner jouer & Team
Fortress 2 pépere. Soit étre honnéte et, modeste-
ment, de dorridre mon Lraitement de texte, alors que
je ne connais absolument rien aux exigences et aux
‘contraintes de la production de jou vidéo, suggérer
sur la pointe des pieds aux développeurs, dont je ne
remettrais pas en doute la compétence et I'énerge,
quils retournent en salle de réu’ et se fassent un
gros brainstorming devant le tableau Veleda, pour
tenter de donner de l'épaisseur a ce gameplay qui me
parait, et ce n'est que Thumble avis d'un pauvre
journaleus, un poil préhistorique.

Au moing, c’est pas trop moche. Parlons

Sanra: Sport futuriste | déjadu positif : au niveau graphique, los Frangais de
‘Bevaloppeur : Kylotonn (France) | Kylotonn en charge du projet ont fait un boulot hon-
Eitour : Frogster Interactive | néte. Rien de renversant, mais les quatre aréncs et
‘Sortio provus: Début 2008 | les equipes jouables dans la version béta ont un look

achboo



“Alors, on dirait qu'on farait un jou ave des pistolets et
dgs méchants, mais des méchants qui meurent avec du
‘sang. Du sang bien rouge et qui en auraient plein, avec des
03, dos tripes, de la cervelle et des boyaux. Sans blague,
ca serait crop bien. On dirait méme que les méchants,
ils seraient pas trop blancs et qu'ils parleraient bizarre
avec des chapeaux en sopalin comme Ben Laden, et la
peau noire des fois si on jouerait dans la nuit, comme
¢a on les voit pas. Et puis, on tuerait tout le monde et
on pourrait tuer les cadavres pour qu’ils soient encore
plus morts ! Parce que les méchants, il faut qu'ils
Ppayent parce qu'ils ont cassé le Trade Center, alors
on les couperait en morceaux et il y aurait les gens
dans les haut-parleurs qui diraient bravo, parce que
nous, on est les gentils." Ce matin, la maman du petit
Charlton-Roger, chef de projet "FPS budget", a un peu
trop corsé le Banania de son fiston. Manque de bol,
c'est aujourd’hui que notre créatif émérite doit
ressusciter la licence Soldier of Fortune. On s’en sou-
vient avec émotion, les titres originaux jouaient la
fibre du mercenaire & moustache exécutant sans pitié
et dans des hectolitres de sang tout ce que le monde
compte de gens pas sympas. Et tout ca, ca plait &
Charlton. Seulement, il y avait aussi une gestion
du bruit, une Intelligence Artificielle, un level-design
tout a fait correct, sans compter un mode multijoueur
super chouettos, autant de choses qui ennuient pro-
fondément notre buveur de Banania. Parce qu'il faut
‘pas déconner, comme le dit Papa, "les jeux Budget sont

faits pour étre achetés, pas pour étre joués".
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Une ode 4 Ia toléranee. Alors, pour se débar-
rasser de l'affaire une fois pour toutes et aller se
taper un bon Cacolac frappé au bar du cinquiéme,
Charlton-Roger contacte les Slovaques de Cauldron,
auteurs du mémorables Gene Troopers, et experts
internationaux en jeux vidéo moisis. Une décision
pleine de bon sens : Cauldron, lui, propose immédia-
tement une maquette avec scénario méga nauséa-
bond permettant de tuer des Africains, des Arabes,
des musulmans intégristes, des musulmans terro-
ristes, des musulmans esclavagistes et méme des
musulmans blancs (mais pas beaucoup). Pour un
léger surcoit, on peut rajouter des niveaux
linéaires, un systéme de localisation permettant de
réduire tous les corps en fine couche de bouillie
rouge marron couplé & des décors absolument pas
destructibles (méme pas les vitres). Charlton ne
lésine pas a la dépense, de toute faon, le jeu sera
vendu & 40 dollars, alors autant se lacher. "Allez-y,
rajoutez une Intelligence Artificielle dernier cri,
mais si, vous savez, celle qui se jette sur vous en
criant ‘Dieu est grand !’ pour vous donner des coups
de coude alors qu'elle a un lance-roquettes d la
main." Bt puisqu’il en faut pour les intellectuels, on
rajoutera quelques objectifs nécessitant un peu de
réflexion comme "Tuez Chin et Chang' ou "Cassez la
barriére". Vivement le test...

Omar Boulon

SOIUEP of FOPIIDnS &

Faire contre mauvaise Fortune bon caur...

Ganra : Farce Person Shooter
: Cauldron (Slovaquie)

Let’s Tuning !

SOF3 sadresse aux membres
de la NRA et au voisin de
droite de Threanor. Il était

done logique de pouvoir pio-
cher dans un arsenal d’armes
entiérement  customisables
ave

nades, grip,

lunettes de v

teurs laser. Malheureusement,
tout cela n'a aucun intérét,
en particulier les
nempéchant en rien ULA.
d’étre avertie d’un tir.
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quol W ont-lis prodult gu'une lemi-housa aveo ce médiocrs
STR Star Wars que fut Empire at War ? Je ne peux mal-
heureusement pas répondre & cette question. Ce que
je peux vous dire en revanche, Cest que malgré la
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ganra : Stratégie temps réel
Dévaloppeur : Petroglyph (tats-Unis)
Editour : Sega.

Sortie prévaa : Janvier 2008

Iverse At WA - [Ea
La stratégie Sous ecstasy
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ressemblance entre leurs titres, Empire et Universe
af War nlont pas plus de points communs que deux
STR indépendants. Ce dernier met en scéne l'assaut
de la Terre en 2012 par la Hierarchy, une race extra-
terrestre sans pitié. Vite dépassés par cette armeée
trds supérieure technologiquement, les humains cen-
tralisent la résistance & Washington pour sauver le
président américain. J'ai oublié de vous prévenir que
e scénario semblait génial, mais vous l'avez proba-
blement deviné tout seul ‘maintenant. Cest d'ailleurs
votre objectif dans les premiéres missions du jeu,
un objectif quasiment impossible & remplir tant le
rapport de force est inégal. Mais quand tout semble
perdu, une nouvelle armée futuriste et mystérieuse
fait son apparition, les Novus, faisant enfin perdre
son avantage & la Hierarchy. Quoi quil en soit, jene
vois pas le rapport avec la mort de Ron.

Touche pas & mon alien | Sil est possible
dincarner les humains dans le prologue/didacticiel,
1a campagne solo oppose trois races aliens, & savoir
les deux sus-citées et les Masari pour compléter. Le
titre dispose également de scénarios indépendants
impliquant des conquétes stratégiques sur une carte
planétaire, le nouveau mode de jeu tendance dans
les STR. La campagne, elle, nous fait jongler entre
log races pour suivre le cours de I'histoire de fagon
linéaire et traditionnelle. Et si l'on peut se fier aux

2
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deux niveaux jouables de la démo, on peut craindre
que les missions ne soient plus que classiques,
comme semblent le prouver les simples séries d'ob-
jectifs & détruire. Mais Universe at War se démarque
en fait gréce aux différences sensibles de gameplay
entre les races, et surtout pour leur originalité. Les
Masari forment ainsi un peuple parfaitement schizo-
phréne, puisque leurs pouvoirs changent selon le
type d'énergie choisie. En optant pour le coté som-
bre, leur unique super arme soigne les unités dans
un périmétre donné tout en ralentissant et endom-
mageant les unités ennemies qui s’y trouvent.
Lorsque les Masaris souhaitent changer d'énergie, il
leur faut patienter quelques longues secondes mais
ils bénéficient alors d'une arme encore plus redouta-
ble : un faisceau destructeur a diriger pour ravager
une armée ou base adverse en laissant derriére lui
une trainée dévastatrice. Les Novus, des robots, sont
bien stir portés sur la technologie et disposent donc
de bombes et champs électromagnétiques, ou encore
d'une monstrueuse bombe gravitationnelle. Les
forces de Hierarchy sont plus brutales et primaires,
et une de leur super arme le caractérise & merveille
puisqu'il s'agit d'un faisceau détruisant absolument
tout ce qui se trouve sur son passage.

Universe Rangers. Le gameplay dUniverse at
War donnera la part belle au micro-management.
Les Walkers de Hierarchy, de gigantesques forte-
resses mobiles disponibles en trois modeles, sont
ainsi révélatrices : sur chacune de leurs pattes et
pour différentes parties de leur corps, le joueur peut
greffer un implant destiné & améliorer sa défense, sa
puissance de feu, diminuer le codt des unités qu'elle
produit ou accélérer leur déploiement par exemple.
Et puisqu'on peut changer ces implants, il devient
méme possible de modifier la configuration a la volée
pour mieux s'adapter a la situation. Le joueur devra
aussi se pencher sur la recherche pour développer de

négligé l'apparence, avec des factions & la person-
nalité affichée et un graphisme général satisfaisant.
Je parle technique 14, parce que niveau esthétique,
jlavoue ne pas étre fan des rayons de couleurs flashy
envahissant I'écran fagon Live de Jean-Michel Jarre.

nouvelles armes ou capacités spéciales, él

encore ses choix tactiques. On retrouve des équiva-
lents chez les concurrents, avec un systéme de patch
pour doper lefficacité des robots Novus ou de leurs
bétiments par exemple, Le systéme de ressources
limitées & collecter dans 'environnement ou sur les
carcasses ennemies fagon Total Annihilation garan-
tit lui aussi une attention maximale du joueur, sans
parler des trois héros pour chaque faction et de leurs
divers pouvoirs, Autant dire que pour le baba cool
moyen fuyant les responsabilités et les activités
stressantes, Universe at War devrait étre aussi exci-
tant qu'un cours de tecktonik dispensé par Sarko &
coups de Tazer dans le fondement.

Pioupioupiot ! Linterface épurée, un peu dérou-
tante au début, devrait toutefois aider & ne pas trop
se sentir perdu, les développeurs ayant visiblement
cherché & simplifier au maximum la mise en pratique
des décisions. On sent également quils n'ont pas

Et si les destructibles ne sont pas
spécialement impressionnants, les effets et les unités
sont plutdt bien rendus. C'est particuliérement vrai
pour les Walkers, trés convaincants, et il le valait
mieux puisqu'on ne voit quasiment qu'eux & l'écran,
Leur échelle disproportionnée n'est pas mise en
cause, bien au contraire, mais le manque de recul du
zoom géche une nouvelle fois la visibilité, Ce n'est
pas le seul défaut, mais le professionnalisme des gars
de Petroglyph et la sortie retardée du titre en Europe
par rapport aux Etats-Unis devraient nous garantir
une version correctement finalisée. Quant a la flui-
dité, elle est déja impec’ sur une bonne machine
malgré la présence de plusieurs dizaines d'unités &
I'écran ; pas de souci & ce niveau-1a non plus. Reste &
vérifier l'intérét réel du jeu en lui-méme. En atten-
dant, on ne peut qu'espérer qu'il soit plus trépidant
que son ainé et commencer & pré-rouler les toncars.

El Gringo

Cravel

11 s'était fait plutdt discret, a tel
point qu'on aurait presque pu
croire qu'il avait finalement été
abandonné, mais voild que le
Live opére un retour en force.
Universe at War nécessitera
bien un comple au colombin
numérique pour jouer online, et
la raison est plutlt caustique :
il sagira de pouvoir affronter
pour la premiére fois les con-
solewx sur Xbox 360. Ho ho ho,
quand je pense que Microsoft
‘espére faire payer pour ga, mais
de qui se moque-t-on ? Oui, de
nous je sais. Enfin, on peut tou-
Jours se consoler en se disant
quun compte gratuit sera plus
que suffisant, et que des cou-
rageux ont déja commencé a
pourrir le forum de Petroglyph
pour qu'ils comprennent qu'on
ne prend pas tous du plaisir &
se rouler dans les excréments,

Mangez des vaches ! Cest une
ressource comme une autre...
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Fiteur - Midway
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Un sacreé Pastis pour pas grand-chose

Par-dessus mon épaule, Gringo vous informe quun
"Mazout” est un cocktail & hasa de Goca-Gola et do Pasts.
un breuvage qui I'a pousse 4 Vomir bien souvent sur Ia rade
du port de Saint-Nazaire avec Eros Eutes ot Ie patit Julot.
(an'a pas grand-choss a voir avec le jou qui nous interesse
aujourd'hui, mais ¢a aura au moins le mérite de meubler
men Intro ot U8 vous rensoigner sur le triste sire.
D'ailleurs, avec un peu de mauvaise foi, je pourrais
méme y voir un lien avec Blacksite Area 61 : en effet,
aprés de gros effets d’annonce et beaucoup de pro-
messes, le nouveau hébé de Midway a I'air un peu
emmazouté, comme un vieux goéland vautré dans
une flaque. Blacksite vous propose de vivre 'aventure
d’un mec a la machoire carrée, militaire de son état,
ayant eu le malheur de tomber sur un avant-poste
extraterrestre lors d’une campagne en Irak. De
retour & la maison, notre hrave G.I se retrouve mo-
bilisé de nouveau pour botter le cul d’aliens allégre-
ment bidouillés par 'armée américaine et hien déci-
dés a ruiner la vic proprette d'une chouette petite
banlicue pavillonnaire.

Bon comme du Tina Area. Blacksite se préten-
dait un FPS tactique. Passées quelques heures de jeu,
je peux affirmer qu'il s'agit bien d'un jeu de tir & la
1™ personne. Mais pour le reste... Euh. Il s'agira de
tuer de grosses béhétes en faisant feu sur leur point
faible diligemment annoncé dés que vous les croisez
4 l'aide de tout I'arsenal classique des Marines et
d’un paquet de pétards from outer space. Pour mener
2 bien votre équipée guerridre, vous serez accompa-
gné d'un squad surentrainé. Ou plutdt, d’'un sacré tas
de bras cassés. On nous annongait lors des présenta-
tions que vos hommes de troupes se verraient
influencés par votre comportement, se trouvant gal-
vanisés pour peu que vous assuriez comme une béte,
Malheureusement, cette idée révolutionnaire du
"mieux vous jouez, plus c'est facile’ n'a pas l'air de
fonctionner. En effet, I'Intelligence Artificielle semble
totalement aux fraises. Rien de bien dramatiques tou-
tefois dans la mesure oil vos braves compagnons sont
indestructibles et se relévent d'entre les morts une
fois tous les ennemis éliminés. Alors, ces personnages
secondaires sont totalement inutiles ? Pas si vite !
Nos gros demeurds savent ouvrir les portes, ce qui les
rend absolument indispensables dans la mesure ot
cet exercice de haut vol est absolument hors de portée
du héros. Héros qui pourra s'exprimer en tant que tel
lors de choix cornéliens censés conférer de I'épaisseur
a I'aventure : périodiquement, vous aurez le choix
entre sauver des civils innocents en proie des aliens
ou ne pas les sauver et avancer un peu plus vite.
Le genre de truc adulte et sombre qui va sans
doute transcender tous les fans de The Witcher (et
qui ont aimé le jeu parce "ouais mais tu comprends,
¢’est vachement adulte comme univers, on voit des
nichons !"). Coté graphique, Blachsite se révéle rela-
tivement mignon. Les textures sont détaillées, les
modélisations assez réussies mais on reste choqué de
voir que les personnages arborent perpétuellement la
méme oxprossion tandis que certains passages ont
‘mis a rude éprouve ma 8800 GT toute neuve. Rien qui
ne devrait inquiéter Bioshock ou Crysis...

Omar Boulon
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Revelator

Frank Pearce, vice-président
de Blizzard (en gros), évoque
1'avenir de WoW sans trop en
dire non plus. Il maintient
déja quils n'ont méme pas
commencé a penser A sa
suite, ce qui - s'il ne ment
pas - confirmerait que le
MMO secret sur lequel ils
bossent serait bien Diablo
Online, puisqu'on ne peut
pas imaginer qu'ils créent
une nouvelle licence. Il sou-
ligne en tout cas la volonté
des développeurs d'ajouter
une "quantité incroyable de
caractéristiques excilantes"
a WoW, comme la nouvelle
classe Héro ou la "World-PvP
zone" qu'ils veulent fignoler
mort jusqua ce que ce soit
parfait. Et cest pour cela
qu'il ne donne pas non plus
de précisions sur la sortie de
Wrath of the Lich King, qui
ne sera 'pas prét jusqu'a ce
qu'il soit prét"... Bon sang

mais clest bien sir, merci
Captain Obvious pour ces
préceusesinfosmations|

Universe at war

Marvel Universe Online est
un mystérieux MMO pensé
pour Ia Xbox 360 el mettant
on scdne un paquet de super-
héros en costumes moulants
(Tron  Man, Spider-Man,
Tanya Young d'iTélé...). Si je
dis mystérieux, clest que trés
peu d'infos circulent a son
sujet, hormis de grosses
rumeurs d'abandon selon de
nombreuses sources - anony-
mes bien entendu. Un cortége
fundbre devrait se tenir lors
de 1 prochaine gay-pride.

Axes & Allied

Wings of the Goddess sera la prochaine extension de Final Fantasy XI.

Bon OK, je reviens, mais bon, si on ne peut plus se tirer en douce quand
le sujet est chiant, olt va-t-on ? Ah non pas 'ANPE, ils sont tous moches
la-bas... Bon alors, Wings of the Goddess introduira un "nouveau systé-
me de bataille & grande échelle’, The Allied Campaign. La campagne
alliée quoi. Celle-ci impliquera des bastons avec encore plus d'oppo-
sants qu'en Besieged (mais moins qu'en Conquest) et ses conséquences
directes seront bien visibles. Divisée en quatre parties, cette campagne
permettra aux joueurs de se disputer des tpmtmres (Campaign
Battles), qui, une fois conquis, per-
mettront d’accéder & de nouvelles
missions (Campaign Ops). Le
Headhunting donnera l'occasion aux
participants de recruter des NPC
"freelances" pour vos bastons, tandis
que le Tactical Assessment donne-
ra... Oh mon dieu, attention, derriére
vous, un terroriste !

Une fois n'est pas coutume, Télérama abordait récemment le grave sujet
des MMO. Un en particulier, Wakfu. Le projet d'Ankama, les développeurs
de Dofus, les intéresse en effet pour une raison simple : un dessin animé
basé sur cet univers devrait voir le jour  l'automne prochain. On connais-
sait déja les déclinaisons mangas ou BD "traditionnelles', mais celui
devrait étre d'une tout autre ampleur. Produit par Method Films et dirigé
par Anthony Roux, le hoss d'Ankama, ce dessin animé est sans surprise
destiné aux enfants. Il devrait y avoir 'toutes sortes d'interactivités entre les
deux supports', et pas n' lmporte lesquelles attention : 'des éléments cachés

3 s dans la série (telle
2 lastuce adoptée par un chevalier Iop

8| pour échapper d une créature féroce),
o| des messages informant les joueurs de
la diffusion imminente dun épisode,
ete." Juste aprés, il y avait un article de
16 pages sur un film muet bosniaque,
alors j'ai jeté Telérama, mais merci
quand méme pour los infos.

Dungeons & Dragons Online existe toujours, et il écopera bientot dun
sixieme module de correctifs et d'ajouts. Au menu : "le niveau maximum a
été augmenté i 16", "un qjustement du combat a distance permet au joueur
de ne plus rater sa cible lorsqu’elle bouge dans certaines directions", "les
piéges sont plus vicieux en mode Difficile et Elite, et plus permissifs en
niveau de difficulté Solo", amélioration de l'interface, nouveaus sorts (dont
"la bénédiction des hommes-poissons”), nouvelles caractéristiques, de
nombreux rééquilibrages et "Torel the Wizard ne peut désormais plus
slasseoir et tournoyer lorsqu'il utilise
anctuaires de repos”... Clest con, a
avait, lair marrant. Quelques bugs de
traduction persistants seront égale-
ment corrigés prochainement, mais si
vous ne pouvez vraiment pas attendre,
sachez quil faut répondre "Yes" & la
question "Do you really want to quit ",

Gros Sarnak ?

trés v.m]l

vient de sortir en lig

les magasins et inclut tout le
contenu déja publié pour ce jeu
En ce qui concerne les nou-
veautés, on peut signaler une
nouvelle
Sarnaks

race jouable (les

e
toires, trois dieux originaux
et une nouvelle monture qui

quil
faut pour faire oublier aux
tas de MMO

moins moches qu'Everquest 2

abonnés que d
sont sortis depuis le temps
Mais le plus intéressant reste
aux livrés
avec le jeu, "une carte de collec

quand méme les

tion géan
Norrath - Doigts gel

un  con
Cockatrice pour la maison"
pour les deux versions. Si cest
Bruno, j'achéte.

Alone in the Dalaran

On revient vite fait sur WoW
pour indiquer la constante
augmentation du nombre de
Joueurs, passant de 9 millions
en juillet dernier & environ
9,3 millions actuellement,

Pour mémoire, & peine
8 millions d'entre cux ee
battaient en duel au début
de l'année, qu'est-ce quils
devaient se sentir seuls dites
done...
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Davoloppeur : Auran (Australie)
Editeur : Gamecock Media Group /
COG

Config. recommar PU 3,5 GHz/
3500+, 1,5 Go de RAM, Carte vidéo
256 Mo avec SM 3.0
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08 zoux Vit

Fatale Erreur

C'est Incroyable comme Internet peut pervertir nos
esprits et chambouler tous nos rapares cultursis. Alors
qu'un mot comm Fury devrait m'évoquer Ia colers vio-
Iente, les flammas et Francois Fillon, jo me suis surpris
4 penser @ des affrontements entre peluches bipedes
débouchant sur des seénes d'acoouploments sauvages.
$i vous ne voyez pas 4 quoi Ja fals raférence, réjouissez-
vous, vous avez échappé a la vague Fury, englobant les
gens qui aiment 88 daguiser en animaux et sont excités
par les versions pornographiques de nos cartoons anima-
liers d’enfance. De facon similaire & Dawnspire dont
nous vous parlions récemment dans ces pages, Fury est
Ia tentative du studio Auran (surtout "connu’ pour ses
Trainz) de se lancer dans le PvP massif en ligne sans
abonnement. Enfin en théorie, puisqua la création du
compte avec la clé contenue dans la boite, on vous
propose gentiment l'option gratuite ou l'abonnement
payant afin de disposer de toutes les fonctionnalités du
jeu. Et si labonnement vous rebute mais que vous étes
tout de méme du genre impatient, pas de probléme,
vous pouvez acheter ponctuellement de lor ou
débloguer toutes les compétences dune classe contre
7,5 dollars. Je pense quil nly avait pas de meilleure

introduction possible pour me mettre en confiance et
m'orienter vers la bienveillance. C'était sans compter
la fenétre de lancement buguée qui ne retient pas vos
préférences graphiques ou le jeu qui refuse de se lancer
sous DirectX 10 & cause, je cite, d'une DLL DX9 man-
quante. Puis les textes francais tronqués dans quasi-
ment toutes les cases et le remapping des touches le
plus pourri quil m'ait été donné de voir dans un jeu
développé pour le PC. Pas besoin dune immense expé-
rience pour savoir que c'est mal parti.

Fur FIghters. Dépourvu dune quelconque partie
PvE ou solo, Fury se veut un MMO compétitif avec
classement centré sur les affrontements entre joueurs
via trois modes (CTF, DM et TDM quelle originalité ).
Votre avatar peut choisir entre 9 classes prédéfinies ou
‘mixer comme bon lui semble les pouvoirs et obtenir un
‘hybride. Tl suffit d'accumuler de l'expérience (ou payer)
pour en débloquer de nouveaux parmi les 400 disponi-
bles. Méme chose pour I'équipement tiré au sort entre
les joueurs & la fin du match. Faisant I'impasse sur une
jauge de mana ou d'énergie et avec ses lancements de
sorts immédiats, Fury favorise effectivement des com-
bats dynamiques et rapides dans des arénes bardées
de bonus & ramasser. Avec son moteur issu de 1Unreal
Engine 3, le titre offre un aspect visuel sympathique
méme si le design inégal des arénes fait plutot tache.
Seulement, tout ceci ne vaut rien au regard du reste de
gon implémentation. Le seul serveur disponible pen-
dant le test offrait des lags en veux-tu, en voila, a tel
point qu'en entrant dans la zone principale jai cru que
je ne pourrais méme pas faire une partie. Ensuite, le jeu
est complétement confus et brouillon, rendant lintérét
proche du zéro absolu. Enfin, pour étre honnéte, disons
quil faudrait y jouer plusieurs heures contre des
joueurs suréquipés contre qui vous n‘avez aucune
chance tout en poireautant plusieurs minutes avant
chague affrontement (parce que vous avez un compte
gratuit) avant que cela devienne éventuellement inté-
regsant. Alors merci, mais non merci

Threanor
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Banra : MMORPG corcen
jour : Aconsoft (Coréeanie)
Editeur : Gpotato

URL : flyfffr.gpotato.cu

Le MMORPG a balai

Les MMO ¢'est bien | Hélas, chez Canard PC, tout le monde
st pas de cet avis... Volla Ia raison pour laquslle ackboo.
dans toute sa blondeur angéligue, m'autorise & sortir la
tite du bourbler qu'est 1o développement du nouveau site
Canardplus.com pour vous fairs I'éloga des mondes per-
sistants en vous parlant d'un jeu oil des gamines de 12 ans
enfourchent des balais. Tout d'abord, saluons le geste
de I'éditeur pour nous avoir fait parvenir un compte
avec deux persos déja entrainés et équipés. Ainsi, plus
besoin de tuer les 250 millions de schmoloks volants et
d'accumuler 700 milliards de pétragolmons pour du
matos pas trop rouillé. Alors faisons court, FlyFF vaut-
il le coup de casser sa petite tirelire ? Qui ! Car comme
tout MMO dit de "seconde zone', FIyFF est gratuit.
Enfin bon, pas totalement gratuit non plus, parce que
méme sil est téléchargeable gratos, les développeurs
doivent bien payer le loyer de leur hutte. Une boutique
est ainsi ouverte aux joueurs et vous pourrez y acheter
dos gPotato (10 euros les 1000 gPotato avec un tarif
dégressif) permettant lobtention de boites, coffres
ou autres trésors magiques, mais aussi de nouvelles
coupes de cheveux avec leurs fringues et accessoires,
ou encore des parchemins permettant de changer de
sexe ou redistribuer ses points de compétences. Petit
bonus, vous pourrez offrir ces items & vos meilleurs
amis virtuels ; imaginez la téte de votre chof de guilde
Dragon666 quand il recevra dans sa boite aux lettres
sa tenue d'infirmiére rose

Parce que le Fun ne fait pas tout. re game-
play de FIyFF est de type coréen, donc super-smashing-
trash-mob. En gros, soyez prét A tuer des millions de
‘monstres. Contrairement au maitre du genre, il y a peu
de quétes et les monstres sont regroupés en gros packs
de 30 & 50, Mais a o FIyFF innove, st dans la possi-
bilité, & partir du niveau 20, d'enfourcher un balai (ou
de monter sur une planche) et de se lancer dans des
combats aériens, Vous vous imaginez déja lancer des
boules de feu et tirer des traits vengeurs dans de folles
batailles épiques contre des nuées de dragons | Eh bien
non, on oublic tout ¢a. Dans FIyFF, les combats, cest
au poing et sans compétences. Si vous voulez mieux,
il faudra attendre Aion. Autre particularité du vol, le
compteur a beau afficher 188 kmyh, vous aurez la sen-
sation de dépasser 3 peine les 30 km/h avec le vent dans
le dos, en position aérodynamique et linventaire vide.
Au niveau de I'évolution du personnage, on & opté pour
une ion par spéciali ; vous
donc vagabond (tiens, comme El Gringo) pour ensuite
choisir différentes voies vous révélant 12 classes sur
120 niveaux. Vous choisirez votre métier au niveau 15
et votre spécialisation au niveau 60.
Concernant lunivers, celui de FIyFF se rapproche
d'un Final Fantasy : on y voit de la magie, des monstres
salement pixellisés, de la technologie néofuturiste et
une armée de gaming de 12 ans, D'ailleurs, parfois, au
détour dun polygone, on se demande si Iéquipe de
développeurs n'avait pas certain complexes inassouvis
A exprimer. Des préadolescentes en honnet I) habillées
en porte-jarretelles ot portant des minijupes d'infir-
mibre, cela risque d'amener une clientéle pour le moins
douteuse. Méfiez-vous donc des gens qui vous deman-
deront votre numéro de teléphone en se tapotant les
fesses... Quant A l'extension, elle amene principalement
de nouveaux familiers kikoo-mignons qui vous booste-
ront, mais ne se battront pas pour vous hein, faut pas
déconner non plus.

Half J
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Cew'est pas le moment de discuter. Habi

BEMO

Nostradamus,

la derniers prophetie
Attention, scénario. Nostradamus
prédit des malheurs a une hour-
geoise contemporaine. Quand les
premiers membres de son entoura-
ge se mettent & crever les uns
aprés les autres, la bourgeoise
commence a s'inquiéter et de-
mande de l'aide au prédicateur.
Visiblement trop vieux pour se
déplacer et un peu idiot, Nostra-la-
déconne lui promet d'envoyer son
propre fils & la rescousse, avant de
se rendre compte qu'il est indispo-
nible. C'est donc sa fille qui s’y col-
lera, travestie afin de ressembler
au fils. Bt c'est elle que vous
allez devoir incarner dans ce Point
& Click traditionnel a lintrigue
captivante, ou presque intéressan-
te tout du moins. Développé par
Kheops Studios, les créateurs
d'une multitude de jeux d'aventu-
re, on retrouve au début de
Nostradamus le choix dun signe
influencant un peu le cours de
I'histoire comme dans leur dernier
titre, Cléopdire. On a droit égale-
ment aux ingrédients classiques

du genre et de la ludotheque
Kheops, avec pour commencer le
déplacement par clic et l'accu-
mulation de tous les objets a
ramasser. Votre mission dans la
démo consiste & vous confection-
ner le déguisement. J’avoue qu'au
moment oil 'héroine décréte que
son pere doit absolument lui pas-
ser une créme sur le visage pour
assombrir sa peau alors que ce
dernier ne peut interagir avec et
ne cesse de répéter que ca ferait
bien marrer le fiston, jai craqué.
Les jeux Kheops sont toujours gra-
phiquement corrects, ils tiennent
la route mais leurs énigmes sont
généralement aussi peu excitantes
que cohérentes niveau difficulté.
Jlose prophétiser sa réussite
auprés des seuls joueurs occasion-
nels ou des groupies de ce studio.
Ah, et tant qua faire, la fin du
monde est & 7 h et Raymond Barre
ne mourra pas. Jamais.

Davelopeur : Kheops / TOTEM
Studio (France)

Editour : Elektrogames

Tallla : 349 Mo

URL ; demo.empireearthd.com

UTILITAIRE
Miro

Democracy Player, devenu Miro, lit
toujours les principaux formats de
vidéo mais ce n'est pas pour ga qu'il
est intéressant. Il permet aussi de
chercher et télécharger des vidéos
sur YouTube et consorts, ou encore
de télécharger les Torrents. Mais
Miro offre surtout une incroyable
quantité de chaines, 2 600 officiel-
lement, qui donnent accts & toutes
sortes d'émissions, podcasts et au-
tres programmes. Il donne ainsi la
possibilité de suivre les Guignols de
Tinfo au rythme de leur publication
sur le site de Canal+ par exemple,
et détre alerté quand un nouvel
épisode est diffusé. Présenté par
ses développeurs comme une alter-
native libre et meilleure en tout
point que Joost, Miro présente sans
conteste de nombreux avantages
mais il a aussi un gros défaut :
I'incapacité de regarder une vidéo
sans la télécharger. Zob.
Freewars
Version: 1.0
Diveloppeur : PCF
Taille : 23,3 Mo
URL: www getmiro.com
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Ma Star Academy
Dans le seul extrait de la Star
Academy que j'ai vu cette saison,
une punk & chien lesbienne sautait
sur toutes les filles du chateau.
Autant dire que je n'ai pas hésité
une seconde quand jlai vu qu'une
démo du jeu venait de sortir. Ce
dernier n'est commercialisé que
depuis deux mois, mais il semble
pourtant avoir été réalisé il y a des
années : clest incroyablement laid,
mais cest normal puisquil vise
principalement les enfants - qui,
je le rappelle, finissent toujours
par vouloir se taper un de leurs
parents, merci (Edipe. Le joueur
incarne une petite sotte persuadée
quelle est née pour la musique,
et qui tente done de participer &
I'émission d'Endémol. La démo
débute dans votre chambre, ot les
innocents chérubins commence-
ront par apprendre & réussir dans
la vie en shabillant comme une
radasse, 4 l'aide de minijupes ou
dun jean troué¢ au milieu du cul.
Tls pourront enguite se rendre au
centre d'évaluation de la Star Ac
ot ils devront parler a des concur-
rents, sentrainer & danser et &
chanter. Pour bien danser, il suffira
d'appuyer a temps sur les fleches
du pavé directionnel fagon Dance
Dance Revolution, et pour le chant
clest pareil mais en cliquant. Le
casting final combine lamentable-
ment les deux épreuves, c'est naze
el sans intérét, sauf peut-étre pour
préparer les jeunes a travailler a
la chaine. Celle d'une usine ou de
ma cave, au choix, mais pas celle
de télévision en tout cas. Ah !

Dévoloppeur : Hidden Entertainment
(Sudde)

Editeur : SALL

Tailla : 131,4 Mo

URL: wwwivg.fr

s magajing das zoux video

UTILITAIRE
WMPopKill
Vous ne supportez pas de voir appa-
raitre des pop-up lorsque vous lan-
cez une vidéo avec Windows Media
Player ? Clest normal. Téléchargez
WMPopKill, mettez & jour le lec-
teur comme indiqué dans le readme
ef lancez le programme pour em-
pécher l'exécution de seripts. Ou
arrétez de télécharger des vidéos de
cul corrompues. Courage.
Frogwars
Version: 1.01
Tallia - 114 Ko
Développeur : Brett Barthol

durs dans une petite jauge située
sous leur icone du poste de travail.
My Drive Meter le fait trés bien
aussi, et vous épargne donc un
changement d'0S coiiteux et bien
superflu. 11 offre méme deux ou
trois options de plus que ses
concurrents, VistaDrivelcon ou
Ubuntu par exemple. Bat.

Fresware
Version: 1.1
oNo
,29 Mo
URL: tinyurl.com/2yrfqu

URL : www.bartdart.com

1l existe de nombreux programmes
pour transformer sa webcam en
caméra de surveillance. Yawcam
fonctionne en streaming et peut se
déclencher automatiquement en
cas de mouvement dans le champ
de la caméra. Et pour éviter que
toutes vos preuves no disparaissent
avee votre PC dans Iéventualité
dun cambrioleur un peu futé,
Yawcam permet de les envoyer
automatiquement sur un FTP ou
ailleurs. Complet et accessible au
grand public, le soft ne fait rien de
plus que ses concurrents honnétes,
Mais si vous connaissez une
meilleure solution pour mater la
femme de ménage de la rédac,
faites tourner. Vite.
Froowars
Versi 3.0
Tailla - 2,97 Mo
Développeur : Magnus Lundvall
URL: www.yawcam.com

UTILITAIRE

My Drive Meter

Si jai bien suivi, le principal intérét
de Windows Vista est d'afficher le
taux de remplissage des disques

UTILITAIRE

Task Killer

Pour surveiller les processus en
cours, il y a le traditionnel ges-
tionnaire des téches. Il y a plein
d'autres programmes aussi, mais
aucun d'aussi léger et pratique
que Task Killer. Ce dernier se
glisse discrétement dans la barre
des taches et liste d'un simple clic
tous les processus en cours et
leur consommation de mémoire
au kilométre. En pointant une
application avec la souris, il donne
aussi son nom complet, toujours
plus pratique pour lidentifier que
son abréviation, et permet de la
stopper d'un simple clic. Simple et
efficace, je connais un paquet de
hackers qui réveraient dun Serial
Killer. Désol¢.

Froswarg

Varsion : 2.3

Talla : 326 Ko

Diveloppeur : RSD Software
WAL : tinyurl.com/3Tpwou
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A voir aussi

CARTE
STALKER.
Comme Tatayet, Dalida,
Giscard et Raymond Barre,
S.TALKE.R. n'est pas mort
et il le prouve.
Version : 1.0005
Taille : 29,39 Mo
URL : tinyurl.com/2fxyh2

PATEH
Call of Duty 4
La version 1.2 efface un seul
hug (relatif & la vue penchée),
mais elle met aussi & jour le
jeu en vue de la sortie du kit
de développement. Clest petit,
quand méme. CTP ! (Comme
Ton Président)
Version: 1.2
Taille : 13,86 Mo
URL : tinyurl.com/2¢2cw9

PATCH
World in Conflict
11 faut presque 4 500 caractéres
pour énumérer la liste complé-
te des corrections et améliora-
tions de ce patch, alors vous
pensez bien que je vais en pro-
fiter pour ne rien dire.
Version : 1.003
Taille : 46,46 Mo
URL - tinyur] com/2fj6de

PATCH
aXparience 112
Ce premier patch résout divers
bugs, il améliore linterface el
ce n'est pas du luxe, si l'on en
croit Dick Rivers.
Version: 1.1
Taille : 9,31 Mo
URL: tinyurl.com/2dt3sq

PATCH
Loki
Ha ha ha... Pardon. Loki sof-
fre donc un nouveau pahaha...
Non, je ne peux pas désolé.
Vorsion: 1.0.6.1
Tallle : 165,77 Mo
URL: tinyurl com/29p8fa

El Gringo
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Lorsqu'il faut ramer une heure dans les
transports en commun chaque matin pour se
rendre au boulot, immergé au milieu d’une
faune marine allant de la morue mal lunée
au requin voleur de strapontin, dénicher une
occupation vous sortant la téte du bouillon
relve de limpossible. Avec l'arrivée du der-
nier Zelda sur DS, j'ai tout de suite vu l'oppor-
tunité de lever l'ancre vers des aventures bien
plus exotiques que le décolleté plongeant de
ma voisine de banquette.

7h 46, Val d"Eurepe. Des fois, cest & se
demander si les scénaristes de jeux vidéo ne
sont pas recrutés parmi I'équipe de production
des Feux de l'amour ou de Sous le soleil.
Prenez ceux qui ont pondu les scénarii de la
gérie des Zelda : depuis le premier opus sur
NES en 1986, on nous sert & chaque fois la
recette du roi super méchant qui enleve la
princesse super coconne. Ce nouvel épisode
ne déroge pas 4 la régle. Aprés une bréve intro-
duction en diaporama ol I'histoire de Wind
Waker est rappelée aux extraterrestres qui
n'auraient jamais joué & un des épisodes de la
série, le joueur entre directement dans le vif
du sujet avec la disparition de la princesse sus-
nommée. Link, le héros, échoue sur une plage,
roncontre une fée clochette d'opérette, part en
quéte de son amie, traverse des temples, des-
soude des boss. Bref, de I'archi classique.

8 h16, Noisy-le-Brand. Ce n'est donc
pas par son histoire que Zelda : Phantom
Hourglass accroche le joueur, et il faut cher-
cher du cdté du gameplay l'originalité et linté-

e titre actuel qui exploite le mieux les possibi-
lités de la portable Nintendo : Link se contrd-
le uniquement au stylet, des tonnes d’énigmes
se résolvent en utilisant la possibilité d’anno-
ter la carte du jeu, et le douxidme éeran est uti-
lisé pertinemment lors dos combats contro les
boss. Combats d’ailleurs penses dans la pure
tradition des Zelda - il faut en régle générale

rét de cet épisode, Car ZPH est sans conteste |

commun ou la

Zelda : Phantom Hourglass

Link dans la poche

utiliser le dernier objet récupéré (boomerang,
arc, bombes, etc.) afin datteindre le point fai-
ble du boss et répéter I'opération un nombre
suffisant de fois pour le terrasser. Rien de
révolutionnaire certes, mais le concept est
assez bien exploité pour ne pas lasser. Tout au
long de I'aventure, vous devrez traverser des
temples & thématique particulitre comme le
vent ou le feu, mais reviendrez réguliérement
dans un temple charnitre, celui du dieu des
mers, otl le joueur devra s’enfoncer de plus en
plus pour trouver des indices supplémentaires.

8 h 45, Nation. Les graphismes, hérités du
précédent opus, dopés au cell-shading et aux
sprites fagon 32 bits, sont vraiment trés réus-
sis et collent parfaitement & la DS. Alors ouais,
les rabat-joie leur trouveront un coté Animal
Crossing, mais comment ne pas sourire devant
la trombine de Link grimagant suite a une
vanne balancée par le capitaine Libeneck ?
Pour finir, pointons du stylet le point noir de
cet, opus, & savoir la difficulté. Il est simpliste
4 lextréme et aucune énigme ne devrait blo-
quer un joueur aguerri plus de 10 minutes
Mais la durée de vie reste impeccable
(14-15 heures en prenant son temps) et vu le
prix plancher des cartouches DS, il n'y a
vraiment pas de quoi faire la fine bouche
devant cet épisode rafraichissant.

Lmile Zoulou

Notre 3V|8
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avoir un bon Zelda dans la poche pour
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uand méme un vrai honheur

Gonre : Bah, c'est Zelda quoi
Développeur : Nintendo (Japon)
Fdlltaur - Japon

Config racommandge : Nintendo DS
Prix : Environ 40 euros

URL: www.zelda.com
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Super Mario

Voila deux heures que je cherche un moyen de
tester Super Mario Galaxy sans traiter ses fans
de demeurés, ses développeurs de clowns pétris
de mauvais goiit, ses acheteurs de pigeons et les
testeurs qui lui ont accordé des notes dithyram-
biques de gros vendus... Ah non, pardon, je me
gourre 13, L'émotion, sans doute, car il est hien
rare de tomber sur un jeu aussi pleinement
satisfaisant que ce Mario Galaxy. Notre pote le
Village People oublié, sa belle moustache et ses
gros tuyaux, a toujours 6té synonyme de jeux de
qualité, abordables par tous mais recelant tout
un tas de subtilités jouissives pour I'initié. Et
le nouvel opus de la série, définitivement ancré
dans la plateforme 3D avec vue a la troisiéme
personne, ne manque pas a la régle, bien au
contraire. Comme d’hab’, la Princesse Peach se
fait enlever, elle et tout son royaume, par un
Bowser ayant cette fois-ci décidé d'investir dans
I'aérospatiale. Tentant de sauver sa bien-aimée
allumeuse, le nahot en salopette se retrouve
projeté dans 1'espace et recueilli par des étoiles

Dope aux 88tﬂl‘llll08

Galaxy

surexcitées et leur belle maitresse, qui le charge
de collecter assez d’énergie pour permetire &
leur station spatiale d’explorer I'univers afin de
retrouver Bowser et la Princesse.

Sconario et graphisme : Mister
Champl. Pour mener & bien cette mission, il
faudra explorer une quarantaine de galaxies.
Quarante petits univers déclinant avec génie ot
fraicheur toutes les ficelles du jeu de plate-
forme, selon un format trds inhabituel. Les
niveaux de Galaxy sont incroyablement courts
et jouent sur des pertes de repéres spatiales
constantes, inversant la gravité, vous projetant
d’une planéte du Petit Prince a I'autre, explo-
sant les yeux des plus biglouches au passage
mais parvenant systématiquement & enthou-
siasmer, i ce n'est émerveiller. A vous les voya-
ges en gravité zéro d’astéroides en astéroides,
les courses de poulpes, I'exploration d’une ruche
géante et autres séances de recyclage a la
Boombomb : I'aventure s'offre done un contenu

(et Nintendo V¥

&enrs : Meilleur jeu de plateforme du monde
Diveloppour : Nintendo (Etats-Unis)

Editaur : Nintendo

Gonflg. recommand - Une Wii, un bon ophtalmo
Prix : Environ 40 euros

URL: www.nintendo.com

en constante mutation jouant sur les attentes
des mordus de Nintendo et sur les clichés
développés en plus de 20 ans de série, servi par
une maniabilité et une caméra excellentes. La
Wiimote sera mise & contribution, évidemment,
pour tirer sur les adversaires, s'agripper  des
6toiles permettant de se projeter dans le vide
spatial, ou contrer Iadversité & grands coups de
latte tourbillonnants. Ces nouvelles capacités et
les déguisements qui vont avec (abeille, fantd-
me...) viendront étayer le magnifique arsenal de
sauts, qui font de Galaxy un spectacle tellement
plus sympatique que nos potes les Yamakazi
filmés par Besson. Enfin, vous me ferez le plai-
sir de noter I'effort effectué sur le plan tech-
nique. Ce Mario est joli, méme si on est loin
de la grosse artillerie Next-Gen. Mais qui a
besoin de ¢a, quand un titre propose suffisam-
ment de couleurs vives et de machins mignons
pour alimenter une vie entiére de délire psyché-
délique ?

Omar Boulon

! Notre AVIS :

vous cherchez une bon moyen de vou
mulations de tanks, un shoo
oon, je vous conseille le trichlo. Ou alors,
ade de lay. Tmméd
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LA FIBRE, C’EST BON POUR
LE TRANSIT

UN_PHENOM
EN NOIR

Testé en profondeur dans notre
prochain Hors série matos, le nou-
veau processeur Phenom d’AMD
ne compte pour ’heure que deux
versions, le 9500 cadencé a
2,2 GHz et le 9600 cadencé &
2,3 GHz. Des fréquences qui ne
permettent pas de lutter contre
les bétes de course d'Intel, notam-
ment en raison de coefficients
multiplicateurs bloqués. Clest
pourquoi AMD prévoit de propo-
ser des Phenom "Black Edition",
qui, a linstar des Athlon 64
5000+ et 6400+ du méme nom,
disposeront d'un coefficient mul-
tiplicateur... débloqué. Voila qui
devrait contenter les amateurs
doverclocking désireux de défen-
dre ’honneur de la marque. Les
engins arriveront entre la fin de
I'année et le premier trimestre
2008, soit & peu prés a la méme
période que les Phenom 9700 a
2,4 GHz (300 dollars pour mille)
et 9900 4 2,6 GHz (350 dollars
pour mille). Plus que jamais, Il
est primordial pour AMD de
convaincre un peu plus
avec ces modeles, méme
si le fondeur semble
désormais plus porté
sur la guerre des
prix que sur celle
des performan-
ces brutes.

1,6 To. Le chiffre est impression-
nant, et pourtant c'est bien ce que la
société BitMicro entend proposer
aux férus de stockage via mémoire
Flash. Le pachydermique disque
SSD (SSD pour Solid State Drive)
- E-Disk Altima 4 Gb FC pour les
intimes - explose ainsi les disques
durs a plateaux magnétiques, aussi
bien sur la capacité de stockage que
sur les performances : 230 Mo/sec de
vitesse de transfert, pour un temps
d'accts allant de 0,03 & 0,1 ms.
Le secret réside dans I'utilisation de
la fibre optique en guise de connec-

tique, livrant une bande passante de %8

500 Mo/sec. Avec pareilles spécifica-
tions, vous vous doutez qu'un RMI

ne suffira pas pour s'en procurer un, -

I'engin étant annoncé a... 60 000 dol-
lars. Les professionnels de la profes-
sion et autres administrations seront
donc les heureux prospects, mais le
grand public ne sera pas oublié avec
la production de modeles plus chas-
tes commengant & 16 Go de capacité.
L’E-Disk Altima 4 Gb FC sera dispo-
nible au second trimestre 2008.

LA GEFORCE 3300M POUR NOMADE

Avec Pexplosion des ventes de PC
portables, NVIDIA se doit d’offrir
des cartes 3D dignes de ce nom aux
gamers nomades. C'est désormais
chose faite avec le lancement des
(GeForce 8800M GTX et 8800M GTS,
déclinaison des modéles DirectX 10
pour PC de bureau. Les copines
sont toutes deux équipées d’un
GPU gravé en 65 nm et cadencé &
500 MHz, la mémoire vidéo étant
caractérisée par 512 Mo de GDDR 3
turbinant & 800 MHz et utilisant un
bus 256 hits. Complétons le tableau

avee la présence d'une puce de

décompression vidéo HD pour le Blu-
Ray ou le HD-DVD, connue sous le
nom de PureVideo HD. La principale
différence entre les cartes concerne
done le nombre de processeurs de
flux, 96 pour la GTX contre 64 pour
la GTS. Les benchmarks officiels
fournis par NVIDIA font état de per-
formances pour la plupart doublées
comparées & celles d'une GeForce
8700M GT ou d'une GeForce 7950
GTX. Les premiers PC portables
embarquant les cartes sont attendus
pour le début de 'année prochaine,
chez Alienware notamment.

la nrm:ualnn 7850 X2, bientdt

ans ignorer

culation pour fail
GeForce 8800,
de GeForce 7
rte. Eh bien, L
qm le mutant pous

sur une

deux puces G92, soit deux
8800 GT. AMD/ATI devrait

283 dollars
. Une fois de plus,
n magique 1 euro

transatlantiques reste
blague. A titr
n, un Intel C
Q6600 de 2,4 GHz ¢

240 euros environ.

une

Saaualu Ig virus
M blague.

paniquer pour nm.mt puis
que n'importe quel antiviru
méme gratuit, en viendra
aisément a bout
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DE L’ABOU DABI DANS AMD

Committee on Foreign Investment,
dont le réle consiste & protéger les
intéréts américains dés lors que les

Faut-il voir un signe annonciateur
d’une restructuration du capital
@’AMD ? Toujours est-il que la

boursiére de 7 milliards. Avec ces

millions tout frais, la firme entend

mettre le paquet sur la division
Dé

Mubadala Devel Company,
organisme financier appartenant &
la ville-émirat d’Abou Dabi (mem-
bre des Emirats Arabes Unis, pété
de thune & cause du pétrole), vient
d'acquérir 8,1 % du fondeur pour la
somme de 622 millions de dollars.
Une bouffée d'oxygene pour AMD
dont les pertes s’accumulent de tri-
mestre en trimestre, pour atteindre
une dette totale de 5,3 milliards
de dollars face & une valorisation

T e

portent sur le militaire

(R&D), afin de s'assurer un avenir
sur le long terme.
1l faut noter que ce
nouvel investisseur ne
sera pas présent au
conseil d’administra-
tinn, pas plus quil \i
n'aura puuvalr de déci- -’
sion. Il n'en reste pas

moins que I'opération

sera étudiée par I'US.

ou la technologie.

NVIDIA SE FAIT DE L' ARGENT DE POCHE -

Ainsi, le chiffre d'affaires de
NVIDIA a dépassé le milliard de
dollars pour le troisiéme trimes-
tre 2007. Cela représente une aug-
mentation de 36 % par rapport
a l'année passée, ou "seuls"

’”"/-'/m'l = W
K . sn/z,, ,”_'
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820,6 millions de dollars étaient
renirés dans les caisses de la
firme américaine. Et du c6té béné-
fices, c'est également la féte au
village, puisqu'ils se montent &
235,7 millions de dollars, soit
121 % de mieux qu'au
troisieme  trimestre
2006. Cette manne pro-
vient ¢évidemment des
cartes graphiques pour
ordinateurs de bureau,
mais également de la
gamme mobile destinée
aux PC portables, dont
les ventes ont augmen-
t6 de 120 %. Quant a la

division professionnelle, les mode-
les Quadro progressent égale-
ment, mais dans une moindre pro-
portion, avee 37 % de mieux qu'en
2006. Devant ces résultats, inutile
de préciser que les dirigeants de
NVIDIA ont la niaque des oui-
neurs : "Nous sommes fiers d’avoir
réalisé notre premier trimestre a
un milliard de dollars. Bien que
ce soit déja un splendide cap @
atteindre, nous pensons que ce
n'est que le début", indique Jen-
Hsun Huang. Bref, ca baigne
Héléne, et & moins qu’ATI ne sur-
prenne son monde avec une carte
miracle, cela devrait continuer.

COMME UN BOULIER, MAIS UN PEU PLUS IIAI'IIIIE

Derritre le FireStream 9170 se
cache une solution de calcul desti-
née aux professionnels, que ce soit
dans lo cadre de serveurs ou de sta-
tions de travail a la finalité variée :
scientifique, financiére, médicale,
ete. Pour faire court, chaque client
sera libre de développer ses propres
applications, grace au SDK gracieu-
sement fourni par AMD. Mais si
nous parlons de madame Firetrue,
¢'est en raison de sa nature profon-
de, issue du monde du jeu vidéo :
la carte utilise effectivement un
processeur graphique maison pour

turbiner, le RV670. Gravée en
55 nm et accompagnée de 2 Go de
GDDR3, la puce sera installée sur
une banale carte PCI-Express 2.0,
adaptable dans n’importe quel PC.
Si le concept d'utiliser des proces-
seurs graphiques & d'autres fins
que la 3D n'est pas nouveau, le
FireStream 9170 se distingue par
- je cite - 1a faculié de calculer en
FP64 (Floating Point), comprenez
en virgule flottante & double préci-
sion. Et dans double précision, il y &
précision, alors oui, ce sera super
précis sa race : enfin nous saurons

combien font exac-
tement 2+1. Coté
puissance brute, le
fondeur promet les
500 Gflops, mais en
mode simple préci-
sion uniquement, le
petit malin. Aucun
prix n'est commu-
niqué, mais la sor-
tie est programmée
pour le debut d'an-
née, pour les trois
lecteurs que ca
intérosse.
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CHEWI, ON PASSE
EN HYPERSPACE !

Un dinosaure vit dans nos PC,
présent depuis le début de leur ére
mais n’ayant finalement que peu
6volué depuis toutes ces anndes :
le Bios. L'idée d'en faire quelque
chose de plus sexy et surtout
‘moins terrorisant pour I'utilisateur
lambda a done traversé I'esprit de
Phoenix Technologies, ce dernier
travaillant sur le projet Hyper-
space. Nous aussi, on pense quiils
auraient pu trouver un nom moins
ringard, mais n’oublions pas que
nous avons affaire & des ingénieurs
informaticiens, trekkies pour la

| amiio

plupart. Cela 6tant, le concept n'en
reste pas moins aguicheur, puis-
qu'il consiste & intégrer des appli-
cations en provenance du monde
libre au sein du Bios, cest-a-dire
accessibles immeédiatement apres
le démarrage du PC. Tl st question
de navigateur web, de lecteurs
audiofvidéo, de traitement de texte,
de logiciels de controle & distance
pour faciliter les opérations de
maintenance... bref, un véritable
0S miniature. Pour fonctionner,
HyperSpace utiliserait la solution
de virtualisation HyperCore, recon-
nue par les processcurs Intel et
AMD. Nous ne devrions pas tarder
avant d'en savoir plus, puisque la
sortie de ce Bios top-moumoute est
attendue pour lo second trimestre
9372 du calendrier zorglubien.
Ou en 2008, pour nouz'aut.

B5
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tant aux surfaces de rester propres
en toutes circonstances. Adieu les
traces de doigts et autres dégueu-
lasseries qui conduisent au net-
toyage régulier, & base de produits
laissant souvent plus de traces
qu'il n'en existait avant linter-
vention ménagere. Ace sujet, le
meilleur moyen pour nettoyer un
écran, ¢'est d’utiliser un Kleenex
avec de I'eau déminéralisée, vous
verrez ¢a marche du tonnerre. Fin
de notre rubrique "Clest du pro-
pre". Pour en revenir & I'écran
miracle, le prototype de 15,4 pou-
ces utilisé pour la démonstration
résiste méme a I'application d’un
marqueur indélébile, un simple
passage du chiffon éliminant illico

NE MISEZ

Alors que le monde était prét a
accueillir la révolution du calcul
physique supporté par les cartes 3D,
SLI Physics ou CrossFire Physies
en téte, voila quAMD/ATI jette
le trouble par lintermédiaire de
son responsable des relations avec
les développeurs, Richard Huddy.
Car 'homme explique que seuls
quelques jeux exploiteront prochai-
nement les GPU pour exécuter les
calculs physiques, en raison du
manque d'outils de développement
adaptés. Nous serions done loin de
I'avalanche annoncée il y a quelques
mois, faisant, 8'écrouler les espoirs
a courte Gchdance des joueurs en
ce qui concerne les bienfaits des
GPGPU. Une annonce qui jette un
froid, faisant suile au rachat
d’Havok par Intel, le célébre moteur
physique utilisé par la majeure par-
tie de 'industrie. Intel qui - comme

LG-Philips LCD innove dans le la vile trace. Le truc réside dans la
domaine des écrans LCD, et pas composition chimique de la couche
qu'un peu, puisque ses chercheurs de protection, repoussant le gras
ont trouvé une technique permet- et les marques diverses. Les pre-
miers servis seront les ordinateurs

PAS TOUT

SUR LA PHYSIQUE

par hasard - prépare son arrivée sur
le marché gamer avec le projet
Larabee. Richard explique qu'en
attendant mieux, ce sont les CPU
multicores qui devraient reprendre
le flambeau. L'arrivée de DirectX 11
et une éventuelle prise en charge du
calenl physique via une AP "Direct
Physic" pourrait toutefois remettre
les GPU sur les rangs, mais le
temps des solutions propriétaires
semble révolu. Vous aviez des
actions Ageia ? Pas de chance.

L'ECRAN QUI N'AVAIT PAS PEUR DES DOIGTS

portables de 15,4 pouces courant
2008, mais toutes les tailles de dal-
les pour portables seront disponi-
bles par la suite. A quand pour les
moniteurs de bureau ?

Un E8190 début 2008

Intel annonce la disponibilité

début 2008 de I'E8190, un Dual
e de 2,66 GHz gra

45 nm, doté de 6 Mo de mémoire

cache L2 et d'un FSB montant &

1 333 MHz. 1l s'agit en réalité

I'E8200, car dépourvu de la vir-
tualisation (VT) et de la Trus
FExecution Technology (ancien-
nement LaGrandej

12 8800 6T, vite |
Pour combler le vide commercial
entre la GeForce 8600 GTS
(120 euros environ) et la Ge-
Force 8800 GT 512 Mo (250 eu-
ros environ), NVIDIA précipite
1a sortie de la GeForce 8800 GT
236 Mo. Destinée a concurren-
cer la Radeon HD3860 256
d'ATI (159 euros environ), la
petite 8800 GT devrait se négo-
80 ct 200 curos envi
|

urity a recensé
es de

fichier lu, pas au lecteur, et ps
mettent notamment I'exécution
dapplications a distance. Une
ise & jour du codec en
régle toutefois le probleme, ca
it ballot de ne pas updater.

25 millions de ZEN
reative déclare avoir
millions de ZEN, ces

deurs MP3 sans lesquel
certainement
ituation délicate.
s IDC de mars
007, ce résultat propulse Crea-
tive au second rang mond
dans le domame des lecteurs
MP3. De quoi garder
et appréhender sereinement
Pavenir, malgré los difficultes
rencontr ar les cartes son
maison avec Vista.

n calme
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Amoureux des belles choses,
saluez l'arrivée du dernier pro-
cesseur haut de gamme d'Intel,
le Core 2 Quad QX99770. Apparte-
nant a la famille des Penryn - et
de fait gravé en 45 nm -, le mon-
sieur a pour avantage d’étre le
premier & utiliser un FSB natif
Quad Pumped de 400 MHz. Bien
que les chipsets Intel P965 et X38
supportent déja officieusement le
CPU, la téche reviendra officielle-
ment au X48, également orienté
haut de gamme. Pour le reste,

apprenez que le quadcore sera

cadencé & 3,2 GHz, tandis que
la mémoire cache L2 se
monte & 2 x 6 Mo. Qui dit
haut de gamme, dit évi-
demment tarif de
malade, puisque le
QX9770 se négociera
... 1 399 dollars.
Ah oui quand
méme.  Bah
sinon, la Wii,
cest bien
aussi, hein.

M hardware mrrmriri
MON NOUVEL AMI : LE CORE 2 QUAD 0X8770

NVIDIA MONTRE UN PEU D'ENTHOUSIASME

NVIDIA présente ESA, non pas
sa nouvelle copine, mais plutot
une nouvelle archi qu'il

tout via des connectiques USB aux
fonctionnalités étendues, reliant
les i ala

souhaite transformer en standard.
L'Enthusiast System Architecture
- ¢a ne §'invente pas - a effective-
ment été développée en collabora-
tion avee des petites PME comme
Asus, HP, Dell, MSI, Coolermaster
ou encore Gygabyte, histoire de
s'assurer un minimum de soutien.
Maintenant que les présentations
sont laites, sachez que IESA a
pour ambition de standardiser les
méthodes de contrdle et de sur-
veillance des ¢léments du PC au
sein méme du chipset, par exemple
I'alimentation, le refroidissement
liquide ou le boitier en général, le

GA TAXE DU

carte mére. Ainsi, tous ces parame-
tres seront vérifiables et controla-
bles depuis le bureau, de quoi exci-
ter le geek qui hante notre corps
d’homme mature et responsable
11 va sans dire que pour profiter
d'une telle luxure technologique,

il faudra que les composants soient
estampillés ESA. Pour I'heure, I'ar-
chitecture doit étre validée par le
comité USB-IF afin d'étre reconnue
comme standard. Dans le cas
contraire, NVIDIA publiera les spé-
cifications sur son site et proposera
un logiciel dédié a la cause ESA,
dans tous les cas supportée par les
prochains chipsets nForee 7.

R SUR LES DISQUES

Cette chére Commission Albis, en
charge de I'élaboration du montant
de la redevance sur la copie privée,
alivré au peuple les montants de la
gabelle dont il devra s'acquitter en
cas d’achat d'un disque dur multi-
média. Vous savez, ces disques
fonctionnant  indépendamment
d'un PC, capables de diffuser des
contenus directement sur une télé
ou une chaine audio. Alors, parlons
peu, parlons peu, voici les infames

qu'il faudra ajouter aux tarifs
hors-taxes, augmentant encore
plus le prix TTC sinon ce n’est pas
drole : jusqu'a 80 Go : 7 euros,
entre 80 et 120 Go : 10 euros, entre
120 et 160 Go : 12 euros, entre 160
et 250 Go : 15,50 euros, entre 250
et 400 Go : 20 euros, au-dela de
400 Go : 23 euros. A noter que les
prochaines cibles de la Commission
Albis sont les téléphones portables
4 vocation multimédia.

HP, ROI
DU MONDE

104,286 milliards de dollars, voici
le chiffre d’affaires réalisé par
Hewlett-Packard au cours de son
exercice 2007 se terminant le
31 octobre dernicr. Oui, plus de
100 milliards de dollars... vous
avez bien lu. Ce chiffre représen-
te une hausse de 14 % en un an,
puisque le chiffre d'affaires 2006
n'était "que" de 91,658 milliards
de dollars (la grosse honte !). Et
sur le plan des hénéfices, ¢a va
hien aussi merki, puisque le der-
nier trimestre a dégagé par moins
de 2,164 milliards de dollars. La
progression des ventes des ordi-
nateurs portables est en partie
responsable de ces bons résultats,
en hausse de 49 %. Histoire de
cadrer le débat, terminons par un
classement des CA des magnats
de I'industrie, en milliards de
dollars sinon ce n’est pas drole,
issus de leur dernier trimestre
fiscal : HP : 28,3, IBM : 24,1,
Sony : 18,1, Dell : 14,8, Micro-
soft : 13,8, Intel : 10,1, Apple :
6,2, Google : 4,2, Sun : 32,
AMD : 16.
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Les Phenom d’AMD, succes-
seurs des actuels Athlon 64 X2,
débarquent - enfin ! - dans
les échoppes. Ces processeurs
quadri-ceeurs, séduisants sur
le papier, sont toutefois pro-
posés a des prix étrangement
raisonnables pour une nouvel-

le architecture. De quoi s’y

intéresser de plus prés.

Ftnst hardware B}

Par Docteur Teraboule

ouvenez-vous. La scéne se
Spasse chez votre grand-mére,

'dans la cuisine : de grosses
mouches engluées se débattent
‘misérablement sur I'infAme papier
tire-bouchonnesque et collant qui
pendouille au plafond. Vous y étes ?
Voila : vous avez une idée, certes
métaphorique mais réaliste, de la
situation d’AMD avec son vieillis-
sant Athlon 64. Heureusement,
depuis quelques jours, la nouvelle
génération - baptisée Phenom -
arrive pour corriger le tir La
"gamme" actuelle s compose donc
des Phenom 9500 et 9600, tous
deux  quadri-ceurs, cadencés
respectivement 2 22 GHz et
2,3 GHz. Ceux-ci sont proposés
en Socket AM2+, ceest-a-dire théo-
riquement compatibles avec les
cartes mére actuelles. Dans la
pratique, beaucoup sont encore
récalcitrantes 3 accepter le
Phenom. Mais avant de parler
des performances, revoyons les
différentes évolutions de V'ar-
chitecture K10 par rapport aux
précédents K8 (Athlon 64) et
K9 (Athlon 64 X2).

Dans la théorie.
Tout d’abord, I'architecture
K10, c’est bien sir le Quad
Core natif. En clair, les qua-
tre ceeurs sont présents sur
le méme morceau de sili-
cium et non plus séparés
en deux fois deux cceurs
comme les Core 2 Quad
QIntel. Cette technologie
permet, en théorie, d'of-
frir de meilleures perfor-
mances en environne-
ment  multiprocesseur
au prix d'un coit de
fabrication plus éleve.
Pn effet, un seul ceur

AMD Phenom 9600

~_ Tant va la cruche a I'eau... |

défectueux entraine la perte des
quatre. Ensuite, le Phenom appor-
te une nouvelle organisation des
mémoires cache : chaque ceeur
dispose d’un cache L1 de 128 Ko
ainsi que d’un cache L2 dédié de
512 Ko. Tous les cceurs se parta-
gent ensuite un cache L3 de 2 Mo :
cette disposition est censée permet-
tre de trés bonnes performances,
quel que soit le nombre de ceeurs
utilisés. Viennent ensuite les amé-
liorations des ceeurs d’exécutions.
Or, sur ce point pourtant primor-
dial, les évolutions restent limitées.
Assurément, AMD a fait de gros
efforts sur les unités de calculs en
virgule flottante (qui passent de
64 & 128 bits, comme sur Core 2)
ainsi que sur les unités SSE, mais
quasiment rien sur le reste, a tel
point que les ceeurs d’exécution
du K10 ressemblent fortement &
ceux... de 'Athlon 64 ! Voila donc
pour la théorie.

Dans la pratique.

Dans les faits, les performances du
Phenom sont tout simplement
navrantes, a tel point qu'il serait
inutile de vous abreuver de bench-
marks. Certes, avec des applica-
tions utilisant massivement le
parallélisme et le SSE (comme de
I'encodage vidéo), on constate une
nette amélioration - parfois de
Tordre de 50 % - par rapport & un
Athlon 64 de fréquence égale, mais
‘méme ainsi, le Phenom ne parvient
pas & surpasser un simple Core 2
Quad Q6600. Dans les jeux, c'est
encore pire puisque le gain apporté
par le Phenom 9600 par rapport
4 un Athlon 64 X2 de fréquence
égale ne dépasse pas... 1% ! O,
le Phenom n'est cadencé qu'a
2,3 GHz alors que les derniers
Athlon 64 X2 dépassent les 3 GHz.

Sans surprise, le Phenom 9600
reste done plus lent qu’un Athlon
X2 6400+, et nettement en retrait
face & un Core 2 Quad Q6600,
pourtant vendu au méme prix.

Dans ton cul.

Bref, le Phenom est une énorme
déception. A force de vouloir coller
des rustines & une architecture |
vieillissante, AMD ne parvient
tout simplement plus A rivaliser
avec Intel en termes de performan-
cos. Quant au prix, méme trés bas,
il reste trop élevé au regard des
performances, Dans I'avenir, il ne
reste & AMD qu'a augmenter
considérablement la fréquence de
68 ProCesseurs pour espérer reve-
nir sur le devant de la scéne.
Toutefois, au
regard  des
difficultés de
production

le  process
65 nm, on ne
peut étre que
pessimiste
sur ce point.
Dommage.

Q6600 vendu au méme pi
Phenom 9600 n'
rien pour lu
ison
mt disponible
quelques semai

ancore plus douloureuse. B
psolument qu’AMD ‘

nne a faire mieux. 3
|
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ATI Radeon HD 3850 / HD 3870

Nom d'un caribou, les revoilou !

Moins d’une semaine n ne vous apprend rien en
vous disant qu’ATI rame

aprés l'arrivée en fanfare de depuis quelque  temps,

la GeForce 8800 GT, voici les | depuis la sortie des GeForce 6800

| en fait. La technologie SLI et la

deux premiéres Radeon dela. | compatibilité avec les Shaders 3.0
.| introduite en premier par NVI-

gamme HD 3800 venant recti- | 1y 'yy; g indgnighloment donné
fier la mauvaise trajectoire | du fil & retordre et architecture

i inattendue des GeForce 8800
empruntée par les Radeon de |, pas arrangé les choses. Entre
la série HD 2000, E pour une les Radeon X1800 rapidement

remplacées par les X1900 ef les
toutes récentes HD 2900 assez
décevantes, voici une éniéme ten-

fois, ATI fait bien mieux que

de colmater les bréches en

tative... réussie. En passant a
recollant directement avee | une gravure de 55 nm, ATI par-
5! vient & réduire les couts tout en
le peloton de téte. | optimigant son GPU DirectX 10.
11 en ressort deux cartes perfor-
mantes et hon marché qui satis-
callof ouy feront pl les amateurs
" rieoom rumam =202 | e performances a petit prix.
. Technologiquement parlant, ces
= deux Radeon sont animées par
2 le RV670 reprenant le design du
0 R600 de la Radeon HD 2900XT,
et et e o s |16 modéle haut de gamme. Certes,
Crysis - DirectX 9
gh1280600  WHGh1MAE00  %HIN 160001200 High 192081200
Medium 1780:800 8 Miedium 1440x900  # Medium 16001200 Medium 192011200
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50
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8800GT 8800GTS 320

Sur Crysis, la Radeon HD 3850 fait mieux quune GeForce 8800GTS
320 Mo vendue presque 100 euros de plus ! La 8800GT non over-
clockée (vendue théoriquement dans les 250 euros) fait mieux que la
'HD 3870 mais les drivers de cette derniére n’en sont qu’a leur début.

HD3850 HD3870

Silencieuse, la Radeon HD3870
occupe malgré tout deux slots.

le bus mémoire se
voit réduit a
256 bits contre
512, mais
comme ce der-
nier n’était pas
bien exploité, ¢a
ne devrait pas
changer grand-chose. En outre
de nombreuses autres optimi-
sations ont été apportées : le
support de DirectX 10.1 qui en
[ait les premiéres cartes compati-

bles avec des jeux qui n’existent |

pas (encore), un moteur vidéo
UVD identique aux Radeon HD
2400 et 2600 prenant en charge
la déeompression hardware des
formats VLC-1 et H.264, une
nouvelle version du CrossFire
(CrossFire X) autorisant le fone-
tionnement de quatre cartes en
paralléle (avec le nouveau chipset
AMD 780FX) et enfin une mise
4 la norme PCI Express 2.0 qui
n’améliore pas vraiment les per-
formances mais qui garantit une
compatibilité avec les nouvelles
cartes mere.

Un excellent rendement.

Nous avons done testé la Radeon
HD 3850 256 Mo, sans vraie
concurrence puisque la 8800GT
256 Mo n’est pas encore sortie, et
la HD 3870 512 Mo, rivale directe
de la 8800 GT testée la semaine
derniére. Vendue 170 euros, la
HD 3850 talonne, voire dépasse
parfois, une 8800 GTS 320 Mo
vendue plus de 320 euros et
explose littéralement une 8600
GTS proposée au méme tarif. Des
résultats trés impressionnants
qui font de cette carte un modele
hors norme. La HD 3870 est tout
aussi surprenante méme si, pour

Par Lord Casque Noir

i

le
coup, elle
a fort & faire

| avec 1 8800 GT 512 Mo

Sans égaler les performances de
cette derniére, de 5 & 20 % supé-
rieurs (et plus, les seuls modeles
de 8800GT a la vente étant over-
clockés de base), elle fait presque
aussi bien qu'une HD 2900XT
pour moins de 220 euros. Mais la
gravure de 55nm offre aussi
d’autres avantages : gréce & une
faible consommation et un déga-
gement de chaleur raisonnable,
les premiers utilisateurs avertis
sont parvenus a overclocker des
HD 3850 cadencées & 670 MHz
de base & plus de 850 MHz en
Air Cooling. Bref, la guerre est
relancée, et pour de hon

= Excellent !
TI revient
de performances

notre QVIS

enfin & un nive:
digne de ce nom avec des prix ultra

un muut
n Al!?ﬂd avec impa-
de la 8800
Mo pour désigner s
le grand vainqueur, /10

Plateforme de test fournie par Materiel.net




Les amateurs de simulateurs de vol
ne sont pas tous des fous furieux prés
a claquer trois SMIC dans une
réplique de HOTAS de F16 ou un
manche a balai de 747 en métal mas-
sif. 11 en faut aussi pour les petits
budgets, et aprés lexcellent Saitek
AviStor dont nous vous avons parlé
il y a quelques mois, voici la réponse
de Thrusmaster : un gros joystick,
4 la base large et au look agressif,

CANARDPC ———

I CROTTAATH périphérique

THRUSTMASTER T-FLIGHT STICK X

sur LFPG (l'aéroport Charles de
Gaulle, pour ceux qui n'y connaissent
rien). Verdict : excellente prise en
main, boutons bien placés, molette
des gaz précise mais je trouve le
manche un peu "dur’ au-deld dun
certain angle, méme en desserrant
au maximum la molette de réglage
des ressorts située sous lengin. Alors
sans étre aussi fluide que le Saitek
X52 Pro, qui reste ma référence en

vendu &... moins de 25 euros, Le prix
est serré el pourtant les fonctionnali-
tés sont 1a : mapping pré-programmé
des boutons pour Flight Simulator,
chapeau & huit directions, manche
rotatif pour simuler le palonnier,
molette pour les gaz et une tripotée
de boutons sur le stick et sur la base.
Hop, je lance Flight Sim avec un
avion que je connais par ceur ('ATR
72-500, dispo sur airflightl.net, au
passage) et jenchaine les touchn'go

termes de précision (mais qui est
vendu 160 curos...), ce T-Flight Stick
X seen sort quand méme trés bien,
surtout par rapport a son concurrent
direct, 'AviStor, 15 curos plus cher,
qui dispose il est vrai de deux
manettes de gaz, mais fait
moins "robuste’ dans la main
que le nouveau baton de joie de
Thrustmaster.

Prix : Moins de 25 euros

Site : www.thrusmaster.com

OK, ma faute. Ce casque est disponi-
ble depuis plusieurs mois et javoue
que je n'avais méme pas pensé a le
tester. 11 faut dire qu'aprés avoir
collé sur mes oreilles des dizaines de
casques-micro de ce type, javais un
peu perdu espoir : méme les
meilleurs modéles de Plantronics et
Seinheiser me massacraient les
tympans au bout de 30 minutes de
Team Fortress 2 ou de Supreme
Commander en réseau. Et puis, a
Toceasion dune LAN Party, jai enfilé
ce casque par hasard pour me rendre
compte que... ga y est, javais trouvé
le Graal. On dira ce quon voudra
sur le ridicule de I'appellation (pitié,
arrétez dutiliser des noms de "pro-
gamers” pour lo marketing...), ce pro-
duit cst absolument remarquable
Diabord, le confort esi. presque par-
fait grace 4 la flexibilité des écou-
teurs - ils se réglent sur 3 axes pour

CREATIVE CASQUE FATALITY

sadapter a tous les types doreilles.
Ensuite, niveau audio, c'est impecca-
ble, avec une trés honne restitution
de la stéréo (toujours important pour
savoir si le soldat nord-coréen vient
de la gauche ou de la droite) et des
‘basses, mediums et aigus bien équili-
brés qui rendent ce casque utilisable
au quotidien pour les MP3. Pour tout
vous dire, je le trouve méme plus
"audiophile” que mon casque de stu-
dio Sony que javais payé une
fortune il y a cing ans. Enfin, la qua-
lité du micro est irréprochable,
aucun souffle, aucune masse, et,
détail trés classe, il senleve trés
facilement si vous prévoyez de ne pas
lutiliser pendant un certain temps.
Voila, un produit sans faute, dont je
regrette seulement de nc pas vous
avoir parlé plus tot.

Prix : Environ 50 curos

Site : freurope.creative.com




M configs KiFTFTTTY

Voici trois configurations que nous avons slectionnées pour vous et correspondant a trois budgets différents.

Configuration "Qualité / prix” Environ 1000 € Cgrte son Intégrée a la carte mére
TUne configuration abordable, évolutive et facilement overclockable.  Disque dur Western Digital Caviar SE SATA 250Go ~ Environ 60 €
Graveur DVD Samsung SH-S203D OEM Environ 30 €
Processeur Intel Core 2 Duo E6550 Environ 155 € Moniteur Samsung SyncMaster 931BW Environ 240 €
Ventilateur d'origine Enceintes Hercules XPS 2.1 20 Environ 25 €
Carte mére MSI P35 NEO Combo-F Environ 100 €  Alimentation Intégrée au boitier
RAM Crucial Ballistix Tracer 2Go PC6400 Environ 85 € Boitier Antec Sonata Il Environ 110 €
Carte graphique  Connect3D Radeon HD 3850 256 Mo Environ 160 € Clavier, souris...  Labtec Ulira Flat Wireless Desktop Environ 20 €
Gonfiguration "Valeur sire” Environ 1500 € ]
Une machine idéale pour jouer & tout dans des conditions optimales. Carte son - Intégrée d la carlemére
Disque dur Western Digital Caviar SE16 SATA 320Go _ Environ 70 €
Graveur DVD ~ Envirn30€
Processeur Intel Core 2 Duo E6750  Environ 185 € Moniteur Environ 420 €
Ventilateur d’origine i Ehian i Enceintes i 80€
Carte mére  Gigabyte GA-P35C DS3R rev2.0 Environ 115 € Alimentation _ Environ 75 €
RAM Crucial Ballistix Tracer 2Go PC640 viron 85 € Boitier  Antec Solo__ T Environ 80€ |
Carte graphique  Albatron GeForce 8800GT 512 Mo wviron 270 €  Clavier, souris...  Logitech Cordless Deskiop LX710 Laser Environ 70 €
” ”
Gonfiguration “Performance Carte son SoundBlaster X-Fi Platinum Fatallty __Environ 170 €
La configuration révée du geek braqueur de banque. Disque dur 2 Samsung Spinpoint T166 SATA 320 Go (en RAID 0)
+ Samsung Spinpoint 1166 SATA 320 Go _ Environ 205 €
Processeur Intel Core 2 Duo E6850 Graveur DVD  Sumsung SH-203D (OEM) Environ 30 €
i ou Core 2 Quad Q6600 pour overclocker  Environ 266 € Moniteur Belinea o display 4.1 24" Eaviron 530 €
Ventilateur Noctua NH-U19F  Environ60€ Enceintes  Logirech Z-5500 Digital THX Fnviron 295 €
Carte mére Gigabyte GA-X38T-DQ6 Environ 235 € Alimentation _Seasonic ML2 - 600 W Environ 150 €
Corsair Twinx 2 Go DDR3-PC12800 Environ 440 € Boitier Antec P182_ Environ 125 €
Carte graphique  Albatron GeForce 8800GTX-768 Mo Environ 485 €  Clavier, souri Enermax Aurora + Razer Copperhead Moins de 120 €
NB. Log tarire ont ‘o sont donnés qu'a titro indioatif. Attontion toutofols aux rupturee do stock, leg lutine sont dans o eoin.
TABLEAUX RECAPITULATIFS CPU INTEL

17t 3 0" L T0 % Kit de mise 3 jour a 200 euros processeur Intel Core 2 Duo £4500
190Gk | 206k | 260 | 206 | 2060 Carte mére MSIP35 NEOF v, 90¢]
A0W_| 20WH | 200MH | 200Wet | 20Me RAM Crucial 1 6o DDR2-SDRAM PC6400 CLS Env. 35 ¢
[ 0 10 i 7 Carte graphigue __Asus EN7600GS Slent/HTD 256 Mo PCLE £nv.70¢]
Tk | 7ok | TRk | 70k | 7k it de mise 3 jour 4 500 euros Processeur Tntel Core 2 Duo £6550 BV 155 ¢
28K | 0ko | _e6ko | wwko | asto Corte mére Gigabyte GA-PISC.DS3R 12120 Env. 115
®m | &m | Gm | Gm | &m RAM Crucial Ballstia Tracer 2 Go DDR2 SDRAM 6400 4-4-4-12 Env. 85 ¢
] oo [ on [ o | ou | Carte grophigue __Connect3D Radeon HD 3850 256 Mo Env. 160¢]
our [il] w | o | o Kit de mise & jour a 725 curos Processeur Intel Core 2 Duo £6850 . 255 €
SSE120_| 9120 Carte mére Glgabyte GA-PISC-DS3R rev2.0 Env. 115¢]
LPOMTD_| (PO RAM Crucial Balistix Tracer 2 Go DDR2-SDRAW 6400 4-4-4-12 Env. 85 €}
1€ 18656 Carte graphique S| NXBB0OGT-T20512€-0C Env. 270 €]
T | QG | 06 | 0GR | O | COREZON Eeo0 m% E0 | e | tom | o L T
2460 | 786G | 260Gz | 2330 | 300GHz 300CHz ence | 200CH:z | 240CHz | 238GHz | 24GH7 286GH? | 200GHz | GHI JFreuvence 1,000tz | 1000tz | 200CHz
s e | 0 | oW | Bowa | sowa | sowo | s | owwn | owwe | oo | i | o [ [ we En A0 | 07 | 20w
oefficent 3 10 h'd 1" 9 0 nchheent 1 12 1 9 10 0 9 W [ 0 0
foache 1 oo | eooro | eano | eazfo | ke | 2o | 2K | 5k | ko | ko | ok | aoevo | otk U D
el 200 | 240K | ko | 2wk | soro | zoieato | fouolz | 2K | ke [ WS | 08K | WNGKo | UKo [ WSO u wdto | 4o | foekFe
anc Gm | Gom | G | S | G 5 awe | Gm | Gm | G | G | Gm | Som | Bm e ®m | m | Gm
Vruasaion o | o W | o our (i} fomisaiod_won | won | ou ou | ou | oo | ou | Fpeihesteg | U ] W | ou
fCongarotor | v | ou | ou | ou ol U B o I T T o0 | ou | our | our | |oompatekbe 0 T T
fretctons £ 129 | 5ot 123 | 96120 | ooE 123 | S6E120 | SOE1234 | fesbuskons | CSE123] SSE123] SSE123] SSE1ZD oot 120 | ooc 120 | e 120 | Joskuctons TOC103 | S 19| QE193
Socket LOAT?S | LGATAS | IGATA | LGATTY LGATTD LOATT O} Joushet LGATPS | LOATRS | LOATPS | LGATTR 16AT7 | 1GaTTs | LGATTS | fSochel LOATTS | LCATTS | LGAT76.
e e | owe | e | t0¢ 06 100€ 1i0e | foe | 1€ | M6€ Wk | e | me e | e | %€
*ea versns oXremo ont ko coaffsant muipieaters aenroe s plocesseuss Sont sutout dédes & foverc
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Le 20 décembre dans Canard PG n° 162
De Ia sueur l!t du rock : Guitar Hero Il en test

11 téléphone maison. 5, Qu'il déga-
ge. Tente. 6, Cadeau de Nocl.
7. Fou mais nic. 8, Inside. Shoote
au passé. 9, Un bouton sur le PC.
Dieu d'avant. 10. Le Mac de Tony
Hawk.

11, Va vers le futur. Clé. Fabricant
de la SuperGrafX. ITL Prétre. Pas
1'Amiga. TV. Elle est grave vénere.
Dangereux Opus. V. Se pousse.
Pas en stock. Trop la regarder
rend con. VL II parait qu'on peut

e || 1a grille de Maitre Paul Gul
2(P1ELIINJA AlUIX Chagque jour, retrouvez les grilles do Maitre Paul Cul dans le quotidien Paul Cul
»[C]ofelicl i [ETL T et ses grilles magiques, 20,09 € en kiosque (aux éditions DTC).
[uIN[TIVIEIRISITTITE
slICHlSIRIN | JSIUIR Lot il N SV VLML VIS X X
o[H[o[T[E[s[s[EEM
(UERIEMPIA[R]T 1
+[RlE[s[O[C[u[E[S N
s[E[ANENEMD[E 2
«[su]i[s[s]E]s]s[E]s
3
Solution de la grille du numéro 160
4
5
8
7
ity 8
Horizontalement. 1. Un jeu PC
et Xbox 360 développé sous 2
- did L
2. Le studio de Wing Commander. 10
Taxi now-yorkais. 3. Les racines
du chocolat, 4. Trouble adolescent. | V@rtigalement. 1. Beuglera. | aussi y tclocharger dos trucs

légaux. VIL Tellement moins bien
que Firefox. Rois du pétrole.
VIIL Combat sur PlayStation.
Aurai l'audace. IX, Complétement
déhiles. Pas dispo chez les Ricains.
X. Le vote des feignants.
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reliure Ganard PG :
16 euros

Commandez le pack de trois reliures
ot économisez pius de 10 euros sur les frais de port! |

Le tapis de souris Canard PG

13 BUIr0S (298 x 235 x 2 mm, adaptd 4 tous les types da souris)

=
5
g
-
a
g
g
£

s autres pay

Tvée & la

el

Offres disponibles en ligne dans la Boutique de www.canardplus.com

BON DE COMMANDE

A retourner dans une enveloppe affranchie, accompagné d'un chéque libellé en euros & l'ordre de Presse Non-Stop,  l'adresse suivante :
Presse Non-Stop, Boutique, 15 place de la Nation, 75011 PARIS

3 OB, je commande une relure Canard P
16 € + 6,40 € de frais de port, soit 22,40 €

I OUI, jc commande le pack de trois relures Canard PC,

46 € + 8 € de frais de port, soit 54 €

(1 QUL e commanie e tapis de souris Canard P,
13 € + 2,20 € de frais de port, soit 15,20 €
Je joins mon réglement en euros & ordre de Presse Non-Stop pat':
que bancaire ou postal OMandat lettre
O Visa B8 Furocard / Mastercard
Numéro LU L1} LLLL) LLLL) LLLL]

Expirelel L | L1 ]  N°de verification** L L 1 J

Veuillez compter un minimum de 3 semaines avant la réception de v
Conformément  la loi Informatique et Libertés du 6 janvier 1978, vous disposez d'un droit d'accés

VAR S 0 Gl A B . et B bl AR

| B L0 T
Nom et Prénom ou Raison Sociale
P L e O B e VR U 1 (15 T
appartement, ou de bate aux ltires - Btage - Coulor - Ecalir - Service
¥ 0 A W B 1 T 60 T 8 O o W e
trée - Tour - Tmeuble - Bitiment - Résidence - Zone Industrielle
LT 2 el T A MBI B

fxtension, type et nom de voie (ex. : 12 avenue des fleurs)

1)

feA il W T B SR L B I T AT R P E M e AT B 1,
Mentns spéciales de distribution et n’ (B, TSA, ..) ou Lieu-dit

L1 | 1] A e g A e Al (£
Code Postal ‘Localité de destination ou Bureau distibuteur cedex ou Cedex

el B L g B

iy
Taléphone

E-mail
** Indiquer les 3 derniers chiff

re commande. Offres valables jusqu'au 30 septembre 2007.
t de rectification des données vous concernant en écrivant & notre siége social.

Pour tout renseignement ou probleme : abonnements@canardpe.com
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